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目前，《花千骨》游戏中的主要道具及其单价情况如下：

序号 道具名称 游戏内单价

1 商城商品 运营活动投放各类道具，价格不固定

2 传说宝藏抽奖 274、2680勾玉

3 宠物宝藏抽奖 274、2680勾玉

4 转盘抽奖 200、1800勾玉

5 补签 99、198、297、396、495、594、693、792、891勾玉

6 黑市商品刷新 20勾玉

7 建设工会大厅 18、180勾玉

8 商城福利 VIP礼包，根据礼包内容会进行调整，不固定

9 关卡重置 20、50、100、200、400勾玉

10 黑市重铸

18、29、37、46、59、65、73、89、100、150、250、350、400、450、500勾

玉

11 装备觉醒 15、25、40、55、70、85、100、115、130、145、160、175、200勾玉

12 购买投资计划 1050勾玉

13 宠物技能领悟 15、25、40、55、70、85、100、115、130、145、160、175、200勾玉

14 异朽珍宝阁刷新 50勾玉

15 月卡、季卡、年卡、福利卡消耗 300、600、680、1980勾玉

16 周礼包 运营活动投放各类道具，价格不固定

17 创建公会 445勾玉

18 改名 100勾玉

19 家园交互使用道具 10、20勾玉

20 红包押金 每4个玩家放入红包勾玉总数的2.5%

21 世界BOSS鼓舞 100勾玉

22 世界BOSS清除CD 50勾玉

23 黑市兑换 100、300勾玉

24 开启和平模式 12勾玉

25 异朽珍宝阁开启 998勾玉

26 装备觉醒之寄存栏解锁 100、150、200、250、300、350、400、450勾玉

27 活动本消耗 根据运营活动不同，价格不固定

28 重命名公会 100勾玉

（2）《花千骨》的主要玩家对游戏内道具的购买情况

截止2016年4月30日，《花千骨》的主要玩家在游戏中购买最多道具前十名（按游戏内主要玩家购买道

具所消耗的充值获得的虚拟币总量排名）如下：

排名 道具名称 消耗的充值获得的虚拟币

占主要玩家总消耗

的比例

购买次数

1 装备觉醒（洗炼） 96102559 39.39% 123766

2

装备觉醒（洗炼）之寄存

栏解锁

64426331 26.41% 40732

3 开启和平模式 31689773 12.99% 22811

4 创建公会 20704909 8.49% 12833

5 建设公会大厅 8761166 3.59% 2182

6 重命名公会 6860032 2.81% 100812

7 关卡重置 6148878 2.52% 3035

8 补签 2057274 0.84% 14706

9 传说宝藏抽奖 1460190 0.60% 38454

10 宠物宝藏抽奖 1221449 0.50% 12334

2、《热血精灵王》

（1）《热血精灵王》的道具及价格信息

目前，《热血精灵王》游戏中的主要道具及其单价情况如下：

序号 道具名称 游戏内单价

1 兑换活动消耗 兑换活动包含多种商品，价格不定

2 商店召唤精灵消耗 原价280钻

3 商店祈祷装备消耗 原价280钻

4 商店购买消耗 包含多种商品，价格不定

5 汉帝宝库探索消耗 180钻/次，并有不定折扣

6 招财消耗 初始1钻/次，并随单日次数增加而单价增加

7 放鞭炮消耗 200钻/次

8 限时兑换活动消耗 包含多种商品，价格不定

9 商店祈祷训练师装备消耗 600钻/次

10 购买体力次数消耗 初始50钻/次，并随购买次数增加而增加

11 魔镜转化消耗 因星级而变，分别为500钻/次，1000钻/次，2000钻/次

12 钻石分解装备消耗 30钻/次

13 符文碎片争夺战购买攻击次数消耗 20钻/次

14 异星购买次数 1000钻/次

15 刷新神秘商店消耗 10钻/次

16 装备再次分解消耗 10钻/次

17 联盟建设消耗 2000钻/次

18 家园播种 以前是12钻/次，现在已经更改为多种价格

19 训练师精通清除消耗 1000钻/次

20 购买月卡消耗 300钻/次

21 卡洛斯的飞机升级 分别为1000，5000，10000，25000，50000

22 购买卡洛斯的消耗 分别为100，200，400

23 家园机器解锁 分别为200，400，800，1200，2000

24 风王复活消耗' 10钻/次

25 超梦复活消耗 10钻/次

26 天赋消除冷却时间 因天赋的冷却时间而不定

27 vip商店消耗 包含多种商品，价格不定

28 巨龙遗迹开启宝箱 因巨龙遗迹等级，宝箱不同而不同

29 风王buff消耗' 分为免费，98，980

30 超梦加BUFF消耗 分为免费，98，980

31 巨龙遗迹购买次数 分别为100，200，400

32 3v3刷新 2钻/次

33 异星重置 1000钻/次

34 购买成长基金 1000钻/次

35 精灵退化 1钻/次

36 创建联盟消耗 1000钻/次

37 购买副本战斗次数 30钻/次

38 关卡重置次数消耗 初始价格为1钻/次，会随次数而增加

39 卡拉狄加购买次数 分别为100，200，400

40 卡洛斯复活消耗 10钻/次

41 双子购买次数消耗 分别为100，200，400

42 卡拉狄加复活 10钻/次

43 道具降品消耗 1钻/次

44 赏金副本购买次数消耗 10钻/次，会随次数而增加

（2）《热血精灵王》的主要玩家对游戏内道具的购买情况

截止2016年4月30日，《热血精灵王》的主要玩家在游戏中购买最多道具前十名（按游戏内主要玩家购

买道具所消耗的充值获得的虚拟币总量排名）如下：

排名 道具名称 消耗的充值获得的虚拟币

占主要玩家总消耗

的比例

购买次数

1 兑换活动消耗 83076278 29.41% 49574

2 商店祈祷装备消耗 55518901 19.66% 86574

3 商店召唤精灵消耗 46765476 16.56% 88846

4 放鞭炮消耗 25802195 9.14% 63792

5 商店购买消耗 14430651 5.11% 17440

6 汉帝宝库探索消耗 12174777 4.31% 37244

7 招财消耗 12000625 4.25% 38908

8 购买体力次数消耗 6384586 2.26% 13333

9

商店祈祷训练师装备消

耗

5127896 1.82% 5475

10 钻石分解装备消耗 4500969 1.59% 2351

3、《三国威力加强版》

（1）《三国威力加强版》的道具及价格信息

目前，《三国威力加强版》游戏中的主要道具及其单价情况如下：

序号 道具名称 游戏内单价 备注

1 商店点将消耗 400元宝

2 兑换活动消耗 16-2016元宝 根据运营活动价格实时变化

3 商店购买消耗 10-30000元宝 不同道具价格不同

4 放鞭炮消耗 80元宝

5 汉帝宝库探索消耗 80元宝

6 购买月卡消耗 150元宝

7 神兵天将消耗 300元宝

8 刷新副将格子消耗 100-400元宝 根据玩家刷新需求价格不同

9 购买体力次数消耗 50元宝

10 月卡购买礼包消耗 20元宝

11 刷新奇遇商店消耗 10元宝

12 招财消耗 10元宝

13 神将录挑战消耗 300元宝

14 招财消耗 10元宝

15 祈天消耗 80元宝

16 vip批量刷新副将 500-2000元宝 根据玩家刷新需求价格不同

17 开服七日消费活动消耗 150-14000元宝 不同道具价格不同

18 神兵天将一键全开消耗 1800元宝

19 军备库消耗 400-10000元宝 不同道具价格不同

20 战南蛮复活消耗 10元宝

21 占卜消耗 150元宝

22 联盟建设消耗 20元宝

23 虎牢关复活消耗 10元宝

24 挖矿消耗 20元宝

25 联盟商店购买消耗 20元宝

26 v3刷新队伍消耗 20元宝

27 战南蛮buff消耗 98元宝

28 虎牢关加BUFF消耗 98元宝

29 皇权购买BUFF消耗 10元宝

30 斩将台买次数消耗 10元宝

31 长坂坡buff消耗 100元宝

32 铜雀台宠幸 100元宝

33 离线回购 50元宝

34 龙脉探宝消耗 40元宝

35 斩将台重置 1000元宝

36 宝石合成消耗 1000元宝

37 签到补签消耗 500元宝

38 创建联盟消耗 1000元宝

39 联盟船只升级消耗 500元宝

40 三国鼎立复活消耗 500元宝

41 三国鼎立传送消耗 500元宝

42 斩将台消耗 10-5000元宝 根据购买次数每次消耗成比增加

（2）《三国威力加强版》的主要玩家对游戏内道具的购买情况截止2016年4月30日，《三国威力加强版》

的主要玩家在游戏中购买最多道具前十名（按游戏内主要玩家购买道具所消耗的充值获得的虚拟币总量排

名）如下：

排名 道具名称 消耗的充值获得的虚拟币

占主要玩家总消耗

的比例

购买次数

1 兑换活动消耗 87369617 32.70% 49574

2 汉帝宝库探索消耗 43552522 16.30% 86574

3 放鞭炮消耗 33440714 12.51% 88846

4 商店购买消耗 32052752 11.99% 63792

5 商店点将消耗 21841205 8.17% 17440

6 刷新副将格子消耗 9325302 3.49% 37244

7 购买体力次数消耗 6993275 2.62% 38908

8 神将录挑战消耗 5671006 2.12% 13333

9 vip批量刷新副将 5618879 2.10% 5475

10 祈天消耗 4354343 1.63% 2351

上述相关披露内容已在重组预案（修订稿）“第四章 交易标的之天象互娱” 之“三、 收入专项核查” 之

中补充披露。

（五）中介机构的核查意见

经核查，独立财务顾问认为：

独立财务顾问获取获取三款主要游戏不同运营模式下的充值前100名玩家的账户信息及其充值登录信

息，通过分析主要玩家每次的充值IP地址以及充值前后两天内主要玩家的登录IP地址发现：每款游戏的各主

要游戏账户的的充值地址以及登录地址较为稳定，未发现异常充值及登录情况。 同时主要玩家在充值后，均

会有较多次的登录，未发现存在玩家充值后长时间不登录的情形。

独立财务顾问通过调查标的公司及子公司在全国办公场所的IP地址下的充值记录发现该部分记录的充

值总额在各游戏的充值总流水中的占比极小， 独立财务顾问未发现公司存在为了虚增公司业绩和收入的自

充值行为。 独立财务顾问通过与标的公司游戏研发负责人访谈，了解每款游戏的装备、道具等价格信息，通过

后台数据及信息系统获取玩家对于装备、道具的消费情况并统计分析每款游戏玩家在不同装备、道具消费的

充值获得虚拟货币数量。

根据上述所执行的程序以及核查过程取得的证据，独立财务顾问认为标的公司主要游戏的道具、装备设

置合理、管理良好、权限制度严格规范，未发现为玩家随意充值、增加装备、道具等情况，未发现主要道具及装

备的价格设置不合理的情形。

经核查，会计师认为：

基于截止目前的核查工作，根据获取的各游戏在标的公司及子公司拥有的IP地址下有过充值行为的账号

的所有充值记录，得到的这些记录的充值总额在各游戏的充值总流水中的占比极小。 经访谈标的公司管理层

及相关充值账户所有者， 上述充值记录是由于公司员工自己作为普通玩家体验游戏或者研发部门测试游戏

时产生。

问题二十：请公司按照《公开发行证券的公司信息披露内容与格式准则第26号———上市公司重大资产重

组（2014年修订）》在预案中补充披露：天象互娱与天象互动模拟合并报表的主要财务指标，如主要资产与负

债构成、成本费用构成、现金流情况等。 补充披露公司游戏开发和运营业务成本结转的具体方法，存货结转和

无形资产摊销的方法，研发费用资本化政策、资产减值计提情况。 请财务顾问和会计师发表意见。

回复：

（一）天象互娱与天象互动模拟合并报表的主要财务指标

1、资产负债表主要数据

单位：万元

项目 2016年3月31日 2015年12月31日 2014年12月31日

流动资产合计 76,067.84 33,449.72 13,004.37

非流动资产合计 5,462.94 4,907.99 1,440.13

资产总计 81,530.78 38,357.71 14,444.51

流动负债合计 12,151.72 16,320.00 3,275.48

非流动负债合计 358.75 105.59 430.91

负债合计 12,510.47 16,425.59 3,706.39

归属于母公司股东权益合计 69,018.96 21,932.12 11,033.65

少数股东权益 1.35 - -295.53

股东权益合计 69,020.31 21,932.12 10,738.12

2、利润表主要数据

单位：万元

项目 2016年1-3月 2015年度 2014年度

营业总收入 11,105.71 50,011.63 16,503.74

其中：营业成本 3,052.65 13,885.06 805.31

销售费用 3,043.93 12,429.37 1,331.91

管理费用 1,309.05 6,318.91 3,263.48

财务费用 -85.32 -146.19 8.14

营业利润 4,383.04 18,594.12 10,172.28

利润总额 5,236.87 19,739.89 10,454.48

净利润 5,087.92 19,988.99 10,411.73

归属于母公司所有者的净利润 5,087.92 19,988.99 10,601.81

少数股东损益 - - -190.08

3、现金流量表主要数据

单位：万元

项目 2016年1-3月 2015年度 2014年度

经营活动产生的现金流量净额 569.10 25,879.97 5,250.85

投资活动产生的现金流量净额 -1,265.56 1,369.98 -4,383.27

筹资活动产生的现金流量净额 42,000.00 -9,500.00 -225.00

汇率变动对现金及现金等价物的影响 63.98 177.24 -

现金及现金等价物净增加额 41,367.52 17,927.19 642.58

4、主要财务指标

项目 2016年3月31日 2015年12月31日 2014年12月31日

资产负债率（%） 15.34 42.82 25.66

流动比率（倍） 6.26 2.05 3.97

速动比率（倍） 6.04 2.01 3.14

项目 2016年1-3月 2015年度 2014年度

息税折旧摊销前利润（万

元）

5,592.27 20,044.59 10,565.77

应收账款周转率（次） 3.81 5.56 3.06

总资产周转率（次） 0.74 0.42 0.77

注：上表中财务指标计算方式为：

（1）资产负债率=总负债/总资产

（2）流动比率=流动资产/流动负债

（3）速动比率=（流动资产 -其他流动资产）/流动负债

（4）息税折旧摊销前利润=利润总额＋折旧＋摊销＋利息支出额

（5）应收账款周转率＝营业收入（或年化营业收入）/应收账款平均额

（6）总资产周转率＝营业收入（或年化营业收入）/总资产平均额

（二）游戏开发和运营业务成本结转的具体方法，存货结转和无形资产摊销的方法，研发费用资本化政

策、资产减值计提情况如下

1、游戏开发和运营业务成本结转的具体方法

标的公司游戏开发模式主要有三种：自主研发、委托研发和合作研发，其中，在自主研发和合作研发模式

下，标的公司在游戏研发过程中将发生的研发支出按项目进行归集，在相应的成本支出发生时计入当期损益。

在委托研发模式下，标的公司和受托研发商千层塔之间采用游戏运营收入分成的方式支付研发费用，标的公

司在确认游戏主营业务收入的同时，将支付给研发商的分成款确认为主营业务成本。

公司的运营模式可以分为自主运营、联合运营、授权运营及代理运营四种模式。 其成本主要由版权金支

出和分出支出构成，公司在取得相应游戏的版权时，将版权金支出计入长期待摊费用，并按照游戏生命周期和

协议授权期限两者孰短的期限内按照直线法摊销计入成本，其中游戏生命周期通常为3年；分成支出在游戏

产生收入的当月，按照合同约定的分成比例，将每月分成给游戏开发商、IP授权方的分成支出确认为主营业务

成本。

2、无形资产摊销方法

公司在取得无形资产时分析判断其使用寿命，划分为使用寿命有限和使用寿命不确定的无形资产。

（1）使用寿命有限的无形资产

对于使用寿命有限的无形资产，在为企业带来经济利益的期限内按直线法摊销。 使用寿命有限的无形资

产预计寿命及依据如下：

项目 预计使用寿命 依据

软件 5 预计使用年限

每期末，对使用寿命有限的无形资产的使用寿命及摊销方法进行复核，如与原先估计数存在差异的，进行

相应的调整。

（2）使用寿命不确定的无形资产

无法预见无形资产为企业带来经济利益期限的，视为使用寿命不确定的无形资产。

对于使用寿命不确定的无形资产，在持有期间内不摊销，每期末对无形资产的寿命进行复核。 如果期末

重新复核后仍为不确定的，在每个会计期间继续进行减值测试。

3、公司研发支出资本化政策

研究开发项目开发阶段的支出，同时满足下列条件时确认为无形资产：

（1）完成该无形资产以使其能够使用或出售在技术上具有可行性；

（2）具有完成该无形资产并使用或出售的意图；

（3）无形资产产生经济利益的方式，包括能够证明运用该无形资产生产的产品存在市场或无形资产自身

存在市场，无形资产将在内部使用的，能够证明其有用性；

（4）有足够的技术、财务资源和其他资源支持，以完成该无形资产的开发，并有能力使用或出售该无形资

产；

（5）归属于该无形资产开发阶段的支出能够可靠地计量。

不满足上述条件的开发阶段的支出，于发生时计入当期损益。 以前期间已计入损益的开发支出不在以后

期间重新确认为资产。 已资本化的开发阶段的支出在资产负债表上列示为开发支出，自该项目达到预定用途

之日起转为无形资产。

4、计提资产减值情况如下

单位：万元

项目 2016年1-3月 2015年度 2014年度

坏账损失 -79.90 693.32 809.33

长期股权投资减值损失 - - 5.28

合计 -79.90 693.32 814.61

上述相关披露内容已在重组预案（修订稿）“第九章管理层讨论与分析” 之“二、本次交易对公司财务状

况和盈利能力的影响”中进行了补充披露。

（三）中介机构的核查意见

经核查，独立财务顾问认为：

基于截止目前的核查工作，未发现标的公司的资产减值计提情况存在不合理之处。 同时，基于截止目前

的核查工作对其他相关内容进行了补充披露。

经核查，会计师认为：

基于截止目前的核查工作，未发现标的公司的资产减值计提情况存在不合理之处。 同时，基于截止目前

的核查工作对其他相关内容进行了补充披露。

问题二十一：预案披露，2016年3月天象互娱负债总额为1.8亿元，主要为应付账款、其他应付账款和应付

股利；天津互动负债总额4146.17万元，主要为应付账款与预收账款。请补充披露：（1）报告期内天象互娱与天

象互动资产与负债中往来科目的具体金额、对象、用途与变化情况；（2）天象互娱与天象互动报告期内股利支

付情况；（3）报告期内标的资产天象互娱与天象互动之间的业务与资金往来情况，及其对天象互动以资产基

础法评估结果的影响。 请财务顾问和会计师发表意见。

回复：

（一）报告期内天象互娱与天象互动资产与负债中往来科目的具体金额、对象、用途与变化情况

1、成都天象互动数字娱乐有限公司：

（1）资产与负债中往来科目的具体金额如下：

单位：万元

报表科目 2016年3月31日 2015年12月31日 2014年12月31日

应收账款 10,141.29 9,024.48 1,732.65

预付账款 1,598.65 642.59 0.17

其他应收款 582.67 449.66 3.76

应付账款 7,088.48 4,260.39 15.51

预收款项 38.28 32.06 200.00

应付股利 1,256.00 1,256.00

其他应付款 8,609.94 9,056.87 0.90

（2）报告期内资产与负债中往来科目中的主要对象、用途及变化原因如下：

1）应收账款

单位：万元

报表科目 单位名称

2016年3月31日

用途

期末余额

占应收账款

期末余额的

比例(%)

已计提坏账

准备

1 北京爱奇艺科技有限公司 1,225.82 11.47 61.29 游戏分成款

2 天津随悦科技有限公司 1,075.47 10.06 53.77 游戏分成款

3

天津安果科技有限公司 游戏分成款

948.01 8.87 47.4

北京飓风互动科技有限公司 41.51 0.39 2.08 游戏分成款

小计注1 989.52 9.26 49.48

4 广东天宸网络科技有限公司 934.1 8.74 46.71 游戏分成款

5 北京世界星辉科技有限责任公司 728.89 6.82 36.44 游戏分成款

合计 4,953.80 46.35 24.79

注1：天津安果科技有限公司、北京飓风互动科技有限公司均为包头市悠然网络科技有限公司的全资子

公司。

续：

序号 单位名称

2015年12月31日

用途

期末余额

占应收账款

期末余额的

比例(%)

已计提坏账

准备

1

华为软件技

术有限公司

1,043.23 10.98 52.16 游戏分成款

2 Apple 943.35 9.93 47.17 游戏分成款

3

天津随悦科

技有限公司

779.87 8.21 38.99 游戏分成款

4

北京世界星

辉科技有限

责任公司

730.82 7.69 36.54 游戏分成款

5

东莞市讯怡

电子科技有

限公司

664.97 7 33.25 游戏分成款

合计 4,162.24 43.81 208.11

续：

序号 单位名称

2014年12月31日

用途

期末余额

占应收账款

期末余额的

比例(%)

已计提坏账

准备

1

成都越云科

技有限公司

游戏分成款

1,513.17 82.97 75.66

成都天象互

动科技有限

公司

301.89 16.55 15.09 受托开发

小计 1,815.06 99.52 90.75

2

炫彩互动网

络科技有限

公司

8.78 0.48 0.44 游戏分成款

合计 1,823.84 100 91.19

应收账款2015年较2014年期末余额大幅增加的主要原因为：2015年公司新上线游戏 《花千骨》 使得

2015年度收入大幅增加， 从而导致应收账款余额大幅增加。 应收账款2016年期末余额与2015年相比变化较

小，保持稳定状态。

2）预付账款

单位：万元

序号 单位名称

2016年3月

31日

占预付账款

期末余额的

比例(%)

预付款时间 用途

1 上海优刻得信息科技有限公司 422.34 26.42 2016年 服务器

2 湖南快乐芒果互娱科技有限公司 377.36 23.60 2016年 游戏分成款

3 广州聚好玩信息科技有限公司 200.00 12.51 2016年 推广费

4 阿里云计算有限公司 189.48 11.85 2016年 服务器

5 Aristia�Studios�Pte 84.70 5.30 2015年 原创IP款

合计 1,273.88 79.68

续：

序号 单位名称

2015年12月

31日

占预付账款期

末余额的比例

(%)

预付款时间 用途

1 上海优刻得信息科技有限公司 258.96 40.30 2015年 服务器

2 北京久如技术有限公司 144.06 22.42 2015年 推广费

3 Aristia�Studios�Pte 84.42 13.14 2015年 原创IP款

4 北京指间互娱科技有限公司 50.00 7.78 2015年 推广费

5 广州优视网络科技有限公司 30.00 4.67 2015年 推广费

合计 567.44 88.31

续：

序号 单位名称

2014年12月

31日

占预付账款期

末余额的比例

(%)

预付款时间 用途

1 成都高投置业有限公司 0.17 100.00 2014年 电费

合计 0.17 100.00

预付账款2015年较2014年期末余额变动较大的主要原因为：2015年10月起天象互娱公司与天象互动公

司进行业务重组，将原天象互动的游戏由天象互娱的子公司天津天象进行运营，相应的预付服务器费用以及

推广费由天象互娱承担，对于尚未摊销的服务器费用以及未使用的推广费在预付账款中列示。

2016年较2015年期末余额变动较大的主要原因为：2016年新上线了《天天有喜》游戏，天象互娱向湖南

快乐芒果互娱科技有限公司支付版权金，该版权金按照预计使用年限进行摊销，未摊销部分在预付账款中核

算；2016年天象互娱为新上线《天天有喜》、《赛尔号超级英雄》两款游戏预付广州聚好玩信息科技有限公司

推广费，并预付阿里云计算有限公司的服务器费用，增加预付服务器费用使得对上海优刻得信息科技有限公

司的预付账款期末余额增加。

3）其他应收款

单位：万元

序号 单位名称

2016年3月31日

用途 期末余额 账龄

占其他应收

款期末余额

的比例(%)

坏账准备

期末余额

1 成都天象互动科技有限公司 代付款 392.46 1年以内 63.99 19.62

2 成都卓然天成科技有限公司 代付款 57.02 1年以内 9.30 2.85

3 成都高投置业有限公司 押金 40.34 1年以内 6.58 2.02

4 彭世础 备用金 25.00 1年以内 4.08 1.25

5 张普 备用金 25.00 1年以内 4.08 1.25

合计 539.82 88.03 26.99

续：

序号 单位名称

2015年12月31日

用途 期末余额 账龄

占其他应收

款期末余额

的比例(%)

坏账准备

期末余额

1 成都天象互动科技有限公司 代付款 326.99 1年以内 69.08 16.35

2

Darkmoon�Technology�Co.,

Ltd

代收款 78.89 1年以内 16.67 3.94

3 成都高投置业有限公司 押金 40.34 1年以内 8.52 2.02

4 杨诚翰 备用金 2.05 1年以内 0.43 0.10

5 李忻忆 备用金 2.00 1年以内 0.42 0.10

合计 452.07 78.83 22.60

2014年其他应收款余额为3.76万， 2015年较2014年期末余额变动较大的主要原因为：2015年天象互娱

租赁房屋新增房租押金；2015年10月起天象互娱与天象互动进行业务重组，将原天象互动的游戏业务转至天

象互娱的子公司天津天象，天象互动代收自主运营部分游戏充值款。

其他应收款2016年较2015年期末余额有小幅增加的主要原因为：2016年代卓然天成支付工资以及支付

给员工的备用金增加。

4）应付账款

单位：万元

序号 单位名称 2016年3月31日余额 用途

1 北京爱奇艺科技有限公司 2,956.11 IP方分成

2 成都千层塔科技有限公司 1,886.62 研发方分成

3 成都天象互动科技有限公司 280.00 房租物业费

4 多盟睿达科技（中国）有限公司 241.97 推广费

5 北京掌握时代广告有限公司 182.56 游戏分成款

合计 5,547.26

续：

序号 单位名称 2015年12月31日余额 用途

1 北京爱奇艺科技有限公司 1,857.54 IP方分成

2 成都千层塔科技有限公司 1,717.65 游戏分成款

3 成都天象互动科技有限公司 160.00 房租物业费

4 北京掌握时代广告有限公司 77.46 推广费

5 广州舜飞信息科技有限公司 75.72 推广费

合计 3,888.37

续：

序号 单位名称 2014年12月31日余额 用途

1 四川省外国企业服务有限责任公司 10.61 咨询费

2 北京梦想起飞科技有限公司 3.06 咨询费

3 成都曼巨网络科技有限公司 1.84 网络架设费

合计 15.51

应付账款2015年较2014年期末余额变动较大的主要原因为：2015年10月起天象互娱与天象互动进行业

务重组，将原天象互动的游戏业务由天象互娱的子公司天津天象进行运营，进而产生应付分成款、应付广告费

等与业务相关的债务。

2016年末较2015年末，应付账款变动较大的主要原因为：2015年12月上线《赛尔号超级英雄》、《武林外

传电影手游》、2016年上线《天天有喜》，与游戏相关的推广费、服务器、分成款等增加。

5）预收款项

单位：万元

序号 单位名称 2016年3月31日余额 用途

1 现在（北京）支付股份有限公司 21.52 预收游戏收入

2 北京银联商务有限公司 16.12 预收游戏收入

合计 37.64

续：

序号 单位名称 2015年12月31日余额 用途

1 支付宝（中国）网络技术有限公司 17.36 预收游戏收入

2 现在（北京）支付股份有限公司 13.27 预收游戏收入

3 财付通支付科技有限公司 0.77 预收游戏收入

4 北京富汇易达科技有限公司 0.66 预收游戏收入

合计 32.06

续：

序号 单位名称 2014年12月31日余额 用途

1 成都卓星科技有限公司 200.00 预收游戏收入

合计 200.00

预收账款2015年较2014年期末余额变动较大的主要原因为：2014年互动娱乐与成都卓星科技有限公司

签订《武林外传电影手游》的授权运营合同，预付分成款200.00万元，在2015年终止协议并将预付款项收回。

2016年与2015年相比变动较小。

6）应付股利

单位：万元

序号 单位名称 2016年3月31日 2015年12月31日 2014年12月31日

1 成都天象互动科技有限公司 1,256.00 1,256.00 -

合计 1,256.00 1,256.00 -

应付股利2015年12月31日余额产生的原因为：2015年度， 天象互娱应付股利金额为人民币1,856.00万

元，分别为应付天象互动人民币909.44万元，应付成都越云科技有限公司人民币946.56万元。2015年度实际支

付天象互动人民币600.00万元，期末应付股利科目余额合计人民币1,256.00万元。

7）其他应付款

单位：万元

序号 单位名称 2016年3月31日余额 用途

1 成都天象互动科技有限公司 5,466.45 代收游戏款

2 成都天象互动科技有限公司 2,998.59 投资款、借款

3 成都天象互动科技有限公司 40.24 代垫款项

合计 8,505.28

续：

序号 单位名称 2015年12月31日余额 用途

1 成都天象互动科技有限公司 5,493.87 代收游戏款

2 成都天象互动科技有限公司 3,494.77 投资款、借款

3 成都天象互动科技有限公司 23.76 代垫款项

合计 8,988.64

2014年末其他应付款余额为0.90万元， 2015年较2014年期末余额变动较大的主要原因为：2015年天象

互动与天象互娱进行业务重组，资产转让款等尚未支付形成大额其他应收款。 2016年较2015年变动较小。

2、成都天象互动科技有限公司：

（1）天象互动资产与负债中往来科目的具体金额如下：

单位：万元

报表科目 2016年3月31日 2015年12月31日 2014年12月31日

应收账款 862.02 3,717.19 5,398.93

预付账款 86.42 106.27 136.82

应收股利 1,256.00 1,256.00

其他应收款 8,455.19 8,931.33 4,059.87

应付账款 2,211.20 7,305.45 253.93

预收款项 1,037.87 1,024.78 673.98

其他应付款 398.24 692.65 72.64

（2）报告期内资产与负债中往来科目中的主要对象及用途如下：

1）应收账款

单位：万元

序号 单位名称

2016年3月31日

用途

期末余额

占应收账款

期末余额的

比例(%)

已计提坏账

准备

1 天津百度紫桐科技有限公司 365.6 39.92 18.28 游戏分成款

2 天津天象互动科技有限公司 280 30.57 22 房租收入

3

深圳市腾讯计算机系统有限

公司

55.63 6.07 2.78 游戏分成款

4 四三九九网络股份有限公司 54.9 5.99 2.74 游戏分成款

5 成都卓星科技有限公司 48.69 5.32 2.43 游戏分成款

合计 804.82 87.87 48.23

续：

序号 单位名称

2015年12月31日

用途

期末余额

占应收账款

期末余额的

比例(%)

已计提坏账

准备

1

天津百度紫

桐科技有限

公司

1,445.20 36.93 72.26 游戏分成款

2

华为软件技

术有限公司

668.86 17.09 33.44 游戏分成款

3

北京爱奇艺

科技有限公

司

392.36 10.03 19.62 游戏分成款

4

东莞市讯怡

电子科技有

限公司

290.86 7.43 14.54 游戏分成款

5

天津天象互

动科技有限

公司

160 4.09 8 房租收入

合计 2,957.28 75.57 147.86

续：

序号 单位名称

2014年12月31日

用途

期末余额

占应收账款

期末余额的

比例(%)

已计提坏账

准备

1

广州爱九游

信息技术有

限公司

1,059.42 18.64 52.97 游戏分成款

广州爱禾网

络技术有限

公司

280.51 4.94 14.03 游戏分成款

小计 1,339.93 23.58 67

2

成都卓星科

技有限公司

900.19 15.84 45.01 游戏分成款

3

上海益玩网

络科技有限

公司

580.27 10.21 29.01 游戏分成款

4

天津百度紫

桐科技有限

公司

462.06 8.13 23.1 游戏分成款

5

北京瓦力网

络科技有限

公司

390.26 6.87 19.51 游戏分成款

合计 3,672.71 64.63 183.63

应收账款余额连续下降的主要原因为：2015年10月天象互动与天象互娱进行业务重组后，业务转至天象

互娱全资子公司天津天象，天象互动的经营活动相应减少所致。

2）预付账款

单位：万元

序号 单位名称

2016年3月

31日

占预付账款

期末余额的

比例(%)

预付款时间 用途

1 成都高投置业有限公司 36.56 42.31 2015年 房租

2 北京炜衡（上海）律师事务所 20.83 24.10 2016年 诉讼代理费

3 北京腾讯文化传媒有限公司 14.76 17.08 2015年 推广费

4 郑州新开普电子股份有限公司 5.76 6.67 2015年 采购软件

5 中国电信股份有限公司成都分公司 2.82 3.26 2015年 宽带费

合计 80.73 93.42

续：

序号 单位名称

2015年12月

31日

占预付账款

期末余额的

比例(%)

预付款时

间

用途

1 成都高投置业有限公司 36.56 41.73 2015年 房租

2 北京腾讯文化传媒有限公司 14.76 16.85 2015年 推广费

3 北京欣达日升建材经营部 12.00 13.70 2015年 建材费

4 北京红山宏源物业管理有限公司 7.48 8.54 2015年 房租物业费

5 郑州新开普电子股份有限公司 5.76 6.58 2015年 采购软件

合计 76.56 87.40

续：

序号 单位名称

2014年12月31

日

占预付账款

期末余额的

比例(%)

预付款时

间

用途

1 珠海网易达电子科技发展有限公司 94.34 68.95 2014年 游戏分成款

2 成都高投置业有限公司 11.50 8.41 2014年 房租

3 大连豪之英物业管理有限公司 6.28 4.59 2014年 物业费

4 郑州新开普电子股份有限公司 5.76 4.21 2014年 采购软件

5 北京金山云科技有限公司 5.00 3.65 2014年 服务器

合计 122.88 89.81

3）应收股利

单位：万元

序号 单位名称 2016年3月31日 2015年12月31日 2014年12月31日

1 成都天象互动数字娱乐有限公司 1,256.00 1,256.00 -

合计 1,256.00 1,256.00 -

4）其他应收款

单位：万元

序号 单位名称

2016年3月31日

用途 期末余额 账龄

占其他应

收款期末

余额的比

例(%)

坏账准

备期末

余额

1

Skywinds�Technology�Co.,

Ltd

代收款 5,466.45 1年以内 58.18 273.32

2 天津天象互动科技有限公司

资产转让款及

往来款

2,597.05 1年以内 27.64 129.85

3 成都天象互动娱乐有限公司 往来款 402.79 1年以内 4.29 20.14

4 深圳中正软银科技有限公司 借款 200.00 1年以内 2.13 10.00

5 成都卓然天成科技有限公司 代付款、往来款 73.48 1-2年 0.78 3.67

合计 8,739.77 93.02 436.98

续：

序号 单位名称

2015年12月31日

用途 期末余额 账龄

占其他应

收款期末

余额的比

例(%)

坏账准

备期末

余额

1

Skywinds�Technology�Co.,

Ltd

代收款 5,344.30 1年以内 54.02 267.21

2 天津天象互动科技有限公司

资产转让款及

往来款

2,328.06 1年以内 23.53 116.40

3

成都天象互动娱乐数字有限公

司

往来款 1,191.39 1年以内 12.04 59.57

4 何云鹏 股权转让款 185.79 1年以内 1.88 9.29

5 陈琛 股权转让款 144.67 1年以内 1.46 7.23

合计 9,194.21 92.93 459.70

续：

序号 单位名称

2014年12月31日

用途 期末余额 账龄

占其他应

收款期末

余额的比

例(%)

坏账准

备期末

余额

1 深圳中正软银科技有限公司 往来款 1,600.00 1年以内 37.36 80.00

2 深圳众人游信息技术有限公司

合同终止应收

回预付款

600.00 1年以内 14.01 30.00

3 深圳口中无科技有限公司

合同终止应收

回预付款

550.00 1年以内 12.84 27.50

4 深圳艺中仁网络科技有限公司

合同终止应收

回预付款

450.00 1年以内 10.51 22.50

5 北京永焱科技有限公司

合同终止应收

回预付款

400.00 1年以内 9.34 20.00

合计 3,600.00 84.06 180.00

其他应收款2015年较2014年期末余额增加的主要原因为：2015年6月及以后的Apple渠道的分成款由

BVI公司代收，款项性质中列示的代收往来款即为代收款；2015年天象互动与天象互娱进行业务重组，形成大

额其他应收款，即资产转让款。 2016年与2015年相比波动较小。

5）应付账款

单位：万元

序号 单位名称 2016年3月31日余额 用途

1 北京爱奇艺科技有限公司 897.77 游戏分成款

2 成都千层塔科技有限责任公司 561.41 游戏分成款

3 深圳众人游信息技术有限公司 267.17 代收款

4 成都天象互动数字娱乐有限公司 212.85 游戏分成款

5 杭州热锋网络科技有限公司 161.89 游戏分成款

合计 2,101.09

续：

序号 单位名称 2015年12月31日余额 用途

1 成都千层塔科技有限公司 3,150.70 游戏分成款

2 北京爱奇艺科技有限公司 3,506.15 游戏分成款

3 深圳众人游信息技术有限公司 268.56 代收款

4 成都天象互动数字娱乐有限公司 212.85 游戏分成款

5 珠海网易达电子科技发展有限公司 52.00 游戏分成款

合计 7,190.26

续：

序号 单位名称 2014年12月31日余额 用途

1 百度（中国）有限公司广州分公司 89.34 推广费

2 上海恺英网络科技有限公司 36.92 游戏分成款

3 四川黑石信德建筑工程有限公司 23.70 装修费

4 宇龙计算机通信科技（深圳）有限公司 16.44 游戏分成款

5 广州火烈鸟网络科技有限公司 15.02 游戏分成款

合计 181.42

应付账款2015年较2014年增加的主要原因为：2015年度，天象互动当年新上线游戏《花千骨》系委托开

发商成都千层塔科技有限公司进行开发， 且此款游戏与北京爱奇艺科技有限公司共享IP并支付游戏分成款。

截止2015年12月31日成都千层塔科技有限公司及北京爱奇艺科技有限公司分别产生应付账款余额人民币3,

506.15万元及人民币3,150.70万元。2016年较2015年减少的主要原因为：2015年10月天象互娱与天象互动进

行业务重组后，游戏运营主要集中于天象互娱子公司天津天象，天象互动业务较少，天象互动债务规模下降

并偿还部分债务。

6）预收款项

单位：万元

序号 单位名称 2016年3月31日余额 用途

1 Apple 298.85 预收游戏收入

2

广州爱九游信息技术有限公司 99.27 预收游戏收入

广州爱禾网络技术有限公司 16.54 预收游戏收入

小计 115.81

3

北京世界星辉科技有限责任公司 87.27 预收游戏收入

上海聚流软件科技有限公司 2.55 预收游戏收入

小计 89.82

4 东莞市讯怡电子科技有限公司 48.51 预收游戏收入

5 北京瓦力网络科技有限公司 48.18 预收游戏收入

合计 601.17

续：

序号 单位名称 2015年12月31日余额 用途

1 Apple 360.58 预收游戏收入

2 成都卓星科技有限公司 130.88 预收游戏收入

3 北京世界星辉科技有限责任公司 100.56 预收游戏收入

4 支付宝(中国)网络技术有限公司 46.39 预收游戏收入

5 北京瓦力网络科技有限公司 43.26 预收游戏收入

合计 684.51

续：

序号 单位名称 2014年12月31日余额 用途

1 成都卓星科技有限公司 600.00 预收游戏收入

2

KUNLUNGLOBAL�
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34.91 预收游戏收入

3 支付宝（中国）网络技术有限公司 13.14 预收游戏收入

4 北京银联商务有限公司 8.72 预收游戏收入

5 上海银联电子支付服务有限公司 6.16 预收游戏收入

合计 662.93

预收账款2015年较2014年增加的主要原因为：在自主运营、联合运营及代理运营中本公司作为游戏发行

方负责运营游戏且在游戏运营过程中对游戏玩家承担了主要运营责任的两种模式下， 收入在游戏玩家实际

使用虚拟币购买虚拟道具时确认。 已收到但尚未确认收入的款项在预收账款中核算，2015年新上线游戏较多

且运营效果佳，导致预收账款2015年12月31日余额较多。 2016年与2015年相比变动较小。

7）其他应付款

单位：万元

序号 单位名称 2016年3月31日余额 用途

1 天津天象互动科技有限公司 392.46 往来款

2 成都云聊科技有限公司 5.10 其他

合计 397.56

续：

序号 单位名称 2015年12月31日余额 用途

1 天津天象互动科技有限公司 326.99 往来款

2 陈琛 300.00 代扣个税款

3 杜娟 60.00 借款

4 成都云聊科技有限公司 5.10 其他

合计 692.09

续：

序号 单位名称 2014年12月31日余额 用途

1 杜娟 60.00 借款

合计 60.00

其他应付款2015年末较2014年末增加的主要原因为： 截止2015年12月31日代扣陈琛个税未上交税务

局；2015年10月，天象互娱与天象互动进行业务重组，但与业务相关的部分应收款项在2015年仍由天象互动

代收。

2016年较2015年减少的主要原因为：2015年天象互动代扣陈琛个税在2016年1月已上交税务局。

（二）天象互娱与天象互动报告期内股利支付情况：

1、天象互娱股利支付情况

2015年8月11日，天象互娱股东会通过决议：同意向全体股东天象互动分红909.44万元、越云科技分红

946.56万元， 2015年已向天象互动支付股利600.00万元，截止2016年3月31日，尚有1,256.00万元股利未支

付。

2、天象互动股利支付情况

（1）2015年5月5日，天象互动股东会通过决议：同意向全体股东分红450.00万元。截止2015年12月31日，

天象互动已向何云鹏等股东支付完毕。

（2）2015年8月10日，天象互动股东会决议通过：同意向全体股东分红9,050.00万元。 截止2015年12月

31日，天象互动已向何云鹏等股东支付完毕。

（三）报告期内标的资产天象互娱与天象互动之间的业务与资金往来情况：

1、业务往来情况：

单位：万元

交易内容 2016年1-3月 2015年度

2014年4月24日

-2014年12月31日

天象互动委托天象互娱游戏研发费 - 498.11 301.89

越云支付天象互动游戏分成款 - - 2,496.41

成都天象向天津天象出租房屋 120.00 160.00 -

天象互动和天象互娱业务重组，资产转让 - 893.03 -

Darkmoon代天象互动收APP�Store款项 348.41

Skywinds代天象互动收APP�Store款项 9,401.92

天象互娱代天象互动付款 2.79 6.65

天象互动转让千层塔、天津天象股权给天象互娱

款项

1,300.00

天象互娱应付天象互动、越云科技股利 1,856.00

天津天象代天象互动收款 64.81 325.54

天津天象代天象互动付款 42.05 252.96

成都天象转让成都蛋壳众创科技有限公司、成都

集火互动科技有限公司股权给天津天象

320.00 69.64

天津天象代天象互动付款 0.33 0.96

天津天象成都分代天象互动付款 16.48 23.76

2、资金拆借情况：

单位：万元

拆入单位 拆出单位 拆入金额 借款日 还款日

天象互动 天象互娱 20.00 2014/07/21 2014/09/18

天象互动 天象互娱 20.00 2014/07/14 2014/08/11

天象互动 天象互娱 30.00 2014/07/14 2014/12/05

天象互娱 天象互动 400.00 2015/12/16 2016/3/31尚未归还

天津天象 天象互动 1,000.00 2015/11/18 2016/3/31尚未归还

天津天象 天象互动 300.00 2015/12/07 2016/01/29

天津天象 天象互动 850.00 2015/04/29 2015/06/30

天津天象 天象互动 100.00 2015/04/29 2015/05/14

（四）报告期内标的资产天象互娱与天象互动之间的业务与资金往来对天象互动以资产基础法评估结果

的影响报告期内标的资产天象互娱与天象互动之间的业务与资金往来对天象互动以资产基础法评估的结果

不会产生影响，主要基于：

评估基准日， 天象互娱未经审计的合并口径货币资金为599,372,878.97元， 归属于母公司股东权益为

690,189,587.58元，天象互娱目前具有足够的偿付能力，其拥有的资金以及净资产远高于所欠天象互动的款

项，且其目前经营状况稳定。

天象互动与天象互娱股东结构基本相同，属于同一控制下企业，不存在拒绝支付的可能性。

同时，天象互娱已有归还款项的意愿和计划，管理层目前已有相应的支付计划安排，且承诺天象互娱与天

象互动之间的往来款项将于2017年12月31日前全部归还完毕。

综上所述，基于天象互娱与天象互动属于同一控制下企业、天象互娱充足的支付能力以及天象互娱已有

相关的还款计划和承诺， 故报告期内标的资产天象互娱与天象互动之间的业务与资金往来对天象互动以资

产基础法评估的结果不会产生影响。

上述相关披露内容已在重组预案（修订稿）“第五章交易标的之天象互动” 之“一、标的资产信息” 之

“（十）交易标的往来科目情况、股利发放情况及其关联往来对天象互动评估结果的影响” 中进行了补充披

露。

（五）中介机构的核查意见

经核查，独立财务顾问认为：

基于截止目前的核查工作，发现报告期内标的资产天象互娱与天象互动之间的业务与资金往来情况主要

包括内部业务交易和租赁、代收付款、资金拆借等，基于天象互娱与天象互动属于同一控制下企业、天象互娱

充足的支付能力以及天象互娱已有相关的还款计划和承诺， 未发现会对天象互动以资产基础法评估结果产

生影响的迹象。

经核查，会计师认为：

基于截止目前的核查工作，发现报告期内标的资产天象互娱与天象互动之间的业务与资金往来情况主要

包括内部业务交易和租赁、代收付款、资金拆借等，基于天象互娱与天象互动属于同一控制下企业、天象互娱

充足的支付能力以及天象互娱已有相关的还款计划和承诺， 未发现会对天象互动以资产基础法评估结果产

生影响的迹象。

问题二十二：预案披露，天象互动公司的全资子公司包括天津基甸动漫有限公司、成都越云科技有限公

司，评估基准日天象互动长期股权投资为 60�万元，预评估值为 1087�万元，请结合天象互动控股公司情况

说明长期股权投资增值 1711.96%的原因与合理性。 请财务顾问和会计师发表意见。

回复：

（一）天象互动长期股权投资增值 1711.96%的原因与合理性

评估基准日天象互动长期股权投资主要包括对于成都越云科技有限公司和天津基甸动漫有限公司的投

资。

本次对于天象互动的评估中，对其控股及全资的被投资单位进行整体预评估，确定其在评估基准日的股

东全部权益价值，以该公司股东全部权益价值乘以持股比例确定长期股权投资的评估价值，计算公式为：

长期股权投资评估值=被评估单位评估后的股东全部权益价值×所持股权比例

其中：

1、成都越云科技有限公司目前已无实际业务，经过与企业管理层沟通，未来拟进行注销，不具备采用收益

法评估条件，仅采用资产基础法评估。

2、天津基甸动漫有限公司成立时间较短，尚无实际经营业务，从成立至评估基准日企业连年亏损且现金

流为负，无法参考有效经营财务数据，未来经营趋势目前尚无法判断，不具备采用收益法评估条件的企业，仅

采用资产基础法评估。

根据各公司的不同特点，选用资产基础法对上述长投单位进行了评估，长期股权投资评估结果如下：

单位：人民币元

序号 被投资单位名称 持股比例(%) 账面价值 评估价值 增值率%

1 成都越云科技有限公司 100.00 100,000.00 10,686,731.87 10,586.73

2 天津基甸动漫有限公司 100.00 500,000.00 185,268.66 -62.95

3 合计 600,000.00 10,872,000.53 1,712.00

上述长期股权投资的账面价值为60万元，评估值为10,872,000.53元，增值10,272,000.53元，增值率额

为1,712.00%。 增值的主要原因为天象互动按照企业会计准则相关规定，对上述长期股权投资按照成本法核

算，其账面价值为初始投资成本。 本次评估中对于上述长期股权投资采用资产基础法进行整体评估，截止评

估基准日越云科技账面净资产为959.02万元， 评估价值1,068.67万元。 越云科技账面净资产的增加主要为

2015年度应收天象互娱的股利分配946.56万元，及处置持有的天象互娱的股权取得的投资收益100.7万元。

（二）中介机构的核查意见

经核查，独立财务顾问认为：

基于截止目前的核查工作，天象互动控股公司天津基甸动漫有限公司、成都越云科技有限公司评估增值

的原因主要来源于越云科技的净资产增加， 越云科技账面净资产变化主要是2015年度应收天象互娱的股利

分配人民币946.56万元，及处置持有的天象互娱的股权取得的投资收益人民币100.70万元，未发现天象互动

长期股权投资增值存在不合理之处。

经核查，会计师认为：

基于截止目前的核查工作，天象互动控股公司天津基甸动漫有限公司、成都越云科技有限公司评估增值

的原因主要来源于越云科技的净资产增加， 越云科技账面净资产变化主要是2015年度应收天象互娱的股利

分配人民币946.56万元，及处置持有的天象互娱的股权取得的投资收益人民币100.70万元，未发现天象互动

长期股权投资增值存在不合理之处。

问题二十三：预案披露，天象互娱与天象互动模拟合并报表中，报告期内资产负债率为25.66%、42.82%、

15.34%，请结合标的资产的采购与销售的结算政策、现金流情况、职工薪酬与股利支付情况等，说明标的资产

负债率变化较大的原因。 请财务顾问和会计师发表意见。

回复：

（一）报告期内标的公司资产负债率变化情况

单位：万元

项目 2016年3月31日 2015年12月31日 2014年12月31日 变动比例 变动比例

a b c d=(a-b)/b e=(b-c)/c

流动资产 76,067.84 33,449.72 13,004.37 127.41% 157.22%

非流动资产 5,462.94 4,907.99 1,440.13 11.31% 240.80%

资产合计 81,530.78 38,357.71 14,444.51 112.55% 165.55%

流动负债 12,151.72 16,320.00 3,275.48 -25.54% 398.25%

非流动负债 358.75 105.59 430.91 239.75% -75.50%

负债合计 12,510.47 16,425.59 3,706.39 -23.84% 343.17%

资产负债率 15.34% 42.82% 25.66%

（二）标的资产负债率变化原因：

标的公司2016年3月31日的资产负债率与2015年12月31日相比大幅下降， 主要是由于2016年3月20日，

天象互娱召开股东会，同意公司注册资本由人民币200.00万元增加至人民币225.00万元，新增注册资本由新

余天歌投资管理有限公司、宁波梅山保税港区航风投资管理合伙企业（有限合伙）以货币增资。 2016年3月标

的公司收到新余天歌投资管理有限公司、宁波梅山保税港区航风投资管理合伙企业（有限合伙）增资款共人

民币4.20亿元。 由此导致公司货币资金科目余额与上年末相比增加约人民币4.14亿元，从而使得资产负债率

大幅下降。

2015年12月31日的资产负债率相对2014年12月31日大幅上升， 主要是由于流动负债余额的大幅增长。

2015年度，标的公司新上线游戏《花千骨》经营业绩良好，标的公司按照与成都千层塔科技有限公司、北京爱

奇艺科技有限公司的协议向其按约定比例支付游戏流水分成。 2015年12月31日标的公司对成都千层塔科技

有限公司及北京爱奇艺科技有限公司的应付账款余额分别为4,868.34万元及5,363.69万元，导致期末应收账

款余额的大幅增长。

（三）中介机构的核查意见

经核查，独立财务顾问认为：

标的公司在报告期内资产负债率变化较大的原因主要为2016年一季度新余天歌投资管理有限公司、宁

波梅山保税港区航风投资管理合伙企业（有限合伙）以货币资金对标的公司进行增资；未发现标的公司资产

负债率变化较大的原因存在不合理之处。

经核查，会计师认为：

基于截止目前的核查工作，未发现标的公司资产负债率变化较大的原因存在不合理之处。

问题二十四：预案披露，2016年3月20日，交易对手现金增资2亿元入股标的资产，属于突击入股标的资产

的情况。 请核查标的资产穿透计算后股东是否超过200人，交易对方是否涉及结构化产品，是否符合中国证监

会有关规定。 请财务顾问发表意见。

回复：

（一）本次交易标的股东穿透核查情况

独立财务顾问对本次交易标的股东进行了穿透核查，具体情况如下：

本次发行股份及支付现金购买资产交易对方包括6名自然人以及7家有限公司/合伙企业，其中何云鹏、陈

琛、鼎兴量子、华弘湖泰、张普、蒙琨、周星佑、杜伟同时为天象互娱和天象互动的股东，航风投资、天歌投资、华

旗汇晟、华旗汇瑞、欧姆量合仅为天象互娱的股东。 天象互娱各股东持股比例如下：

项目 姓名/名称 持股比例 出资方式 资金来源

1 何云鹏 35.4133% 货币 自有资金

2 陈琛 21.9556% 货币 自有资金

3 航风投资 13.3333% 货币 募集资金

4 天歌投资 6.6666% 货币 募集资金

5 华旗汇晟 4.8622% 货币 募集资金

6 鼎兴量子 4.4444% 货币 募集资金

7 华弘湖泰 4.4444% 货币 募集资金

8 张普 2.6356% 货币 自有资金

9 蒙琨 1.8534% 货币 自有资金

10 周星佑 1.8534% 货币 自有资金

11 华旗汇瑞 1.4844% 货币 募集资金

12 欧姆量合 0.8889% 货币 自有资金

13 杜伟 0.1643% 货币 自有资金

合计 100.0000%

交易对方中有限合伙企业的全部合伙人情况及以募集资金出资的法人股东情况如下：

1、航风投资

序号 合伙人（股东）名称 出资方式 资金来源

1 暴风（天津）投资管理有限公司 货币 自有资金

2 天津暴风创新投资管理有限公司 货币 自有资金

3

上海慧泽资产管理有限公司（以其设立并

管理的慧泽慧成股权投资基金）

货币 募集资金

3-1

中航信托股份有限公司（天启946号航风

股权投资基金集合资金信托计划）

货币 募集资金

3-1-1

中航信托股份有限公司(天玑专享1号奥本

海默单一资金信托计划)

货币 募集资金

3-1-1-1 上海奥本海默资产管理有限公司 货币 自有资金

3-1-2 九江银行股份有限公司 货币 自有资金

3-1-3 王军 货币 自有资金

3-1-4 李培新 货币 自有资金

3-1-5 梁薇 货币 自有资金

3-1-6 陈武 货币 自有资金

3-1-7 李英 货币 自有资金

3-1-8 冯天璕 货币 自有资金

3-1-9 王秀云 货币 自有资金

3-1-10 周财儿 货币 自有资金

3-1-11 余美林 货币 自有资金

4 樊雨 货币 自有资金

5 侯昉 货币 自有资金

穿透后的合计数 15

2、天歌投资

序号 合伙人（股东）名称 出资方式 资金来源

1

新余风歌投资管理中心

（有限合伙）

货币 募集资金

1-1 牟歌 货币 自有资金

1-2 李明 货币 自有资金

2 李明 货币 自有资金

穿透后的合计数 2

3、华旗汇晟

序号 合伙人（股东）名称 出资方式 资金来源

1 深圳华旗盛世投资管理有限公司 货币 自有资金

2 华茂集团股份有限公司 货币 自有资金

3 周达铭 货币 自有资金

4 李琛森 货币 自有资金

5 唐铁山 货币 自有资金

穿透后的合计数 5

4、鼎兴量子（以其设立和管理国金量子天象游戏股权投资基金投资）

序号 投资人名称 出资方式 资金来源

1 中合中小企业融资担保股份有限公司 货币 自有资金

2 深圳前海淮泊方舟投资合伙企业（有限合伙） 货币 募集资金

2-1 高小川 货币 自有资金

2-2 罗为为 货币 自有资金

3 童新华 货币 自有资金

4 杨显军 货币 自有资金

5 汤淑琳 货币 自有资金

6 张俊生 货币 自有资金

7 孙月 货币 自有资金

8 梁海生 货币 自有资金

9 虞智勇 货币 自有资金

10 吕李奇 货币 自有资金

11 苑秀茹 货币 自有资金

12 孙庆华 货币 自有资金

13 朱江 货币 自有资金

14 陈淦宝 货币 自有资金

15 韩利 货币 自有资金

16 蒋璐 货币 自有资金

17 薛洪斌 货币 自有资金

18 谢敏 货币 自有资金

19 夏前辉 货币 自有资金

20 阎军 货币 自有资金

21 叶小萍 货币 自有资金

22 李峰 货币 自有资金

23 黄良 货币 自有资金

24 项方塔 货币 自有资金

穿透后的合计数 25

5、华弘湖泰

序号 合伙人（股东）名称 出资方式 资金来源

1

杭州艮盛投资管理合伙企业

（有限合伙）

货币 募集资金

1-1 许文婷 货币 自有资金

1-2 毛国华 货币 自有资金

2 杭州狄生企业管理有限公司 货币 募集资金

2-1 郑海霞 货币 自有资金

2-2 郭珏慧 货币 自有资金

3 浙江银江孵化器股份有限公司 货币 自有资金

4 浙江中大元通融资租赁有限公司 货币 自有资金

5 袁夫敏 货币 自有资金

6 顾莉莉 货币 自有资金

穿透后的合计数 8

6、华旗汇瑞

序号 合伙人（股东）名称 出资方式 资金来源

1 深圳华旗盛世投资管理有限公司 货币 自有资金

2 宁波明光投资控股集团有限公司 货币 自有资金

3 珠海万力达电气自动化有限公司 货币 自有资金

4 华茂集团股份有限公司 货币 自有资金

5 深圳市奇量资产管理有限公司 货币 自有资金

6 谭才年 货币 自有资金

7 徐立勋 货币 自有资金

8 袁辉 货币 自有资金

9 张丽 货币 自有资金

10 张淑娟 货币 自有资金

11 何桃生 货币 自有资金

12 李琛森 货币 自有资金

13 陈慧慧 货币 自有资金

14 姜洪文 货币 自有资金

15 青志文 货币 自有资金

16 徐林美 货币 自有资金

17 姚允麟 货币 自有资金

穿透后的合计数 17

上述相关披露内容已在重组预案（修订稿）“第三章 交易对方情况” 之“九、交易对方穿透计算后的合

计人数是否超200人以及交易对方是否涉及结构化产品的说明”中进行了补充披露。

（二）独立财务顾问的核查意见

经核查，交易对方穿透至自然人、上市公司、国资委及以自有资金出资的有限公司后的合计数为78人（剔

除重合），符合发行对象原则上不超过200人的有关规定。

独立财务顾问核查了各交易对方提供的《合伙协议》以及《慧泽慧成股权投资基金基金合同》、《中航信

托?天启【946】号航风股权投资基金集合资金信托计划信托文件、》、《中航信托?天玑专享1号奥本海默单一

资金信托计划信托文件》、《国金量子天象游戏股权投资基金基金合同》等基金合同和信托计划信托文件，同

时取得了信托计划委托人及契约型私募基金认购人出具的书面承诺， 未发现交易对方中存在涉及结构化产

品的情形，符合中国证监会的有关规定。

问题二十五：预案披露，报告书第339页披露《花千骨》为天象互娱自研游戏，第306页披露《花千骨》为

委托研发模式开发，前后不一致，请财务顾问核查并发表意见。

回复：

经独立财务顾问核查确认《花千骨》应为委托研发模式。 预案第339页披露的《花千骨》为自研游戏是由

于标的公司虽委托其参股公司千层塔进行《花千骨》游戏的开发，但标的公司深度参与了游戏研发的全过程。

在项目前期，标的公司同千层塔共同协商确定研发计划，并在研发过程中提供资源和人员的帮助，对游戏产品

的进度、内容和质量进行全面把控。 从表述上为与自主研发游戏予以区分，在分类描述中将此类游戏表述为

委托研发模式。

上述内容已在重组预案（修订稿）“第四章交易标的之天象互娱” 之“一、标的资产信息” 之“（八）最近

三年评估或估值的情况”之“1、最近三年评估基本情况”之“（2）本次交易预评估情况” 部分进行了修改。

问题二十六：预案披露，报告书第 333�页披露天象互娱与天象互动报告期内运营的9款产品有中有2款

计划在近期停运下架，第295页中披露天象互娱的产品有一项停运，是否存在前后不一致。 请财务顾问核查并

发表意见。

回复：

重组预案第333页所述“天象互娱、天象互动报告期内运营的9款主要游戏中，除赵云战纪、御龙三国等2

款游戏计划在近期停运下架之外” ，应修订为“天象互娱与天象互动报告期内运营的9款产品中，有一款游戏

已经停运下架，另有一款游戏计划在近期停运下架” 。

上述内容已在重组预案（修订稿）“第四章 交易标的之天象互娱” 之“一、标的资产信息” 之“（五）主

营业务情况”之“11、标的公司的主要业务资质”之“（4）游戏版号” 部分进行了修改。
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宁波富邦精业集团股份有限公司

关于重大资产重组的进展公告

本公司董事会及全体董事保证本公告内容不存在任何虚假记载、误导性陈述或者重大遗漏，并对其内容

的真实性、准确性和完整性承担个别及连带责任。

2016年3月31日，宁波富邦精业集团股份有限公司（以下简称“公司” ）发布了《关于筹划重大事项停牌

公告》，公司申请股票自2016年4月1日起连续停牌（详见2016-006号临时公告），并于2016年4月8日披露了

《重大资产重组停牌公告》（详见2016-007号临时公告）。 因公司正在筹划涉及重大资产收购事项，经申请

公司股票自2016年4月11日起停牌不超过30日，进入重大资产重组程序。

2016年5月11日，公司发布了《重大资产重组继续停牌公告》（详见2016-020号临时公告），经申请公司

股票自2016年5月11日起继续停牌不超过一个月。 2016年6月8日公司召开了七届董事会第十八次会议，审议

通过了《关于公司重大资产重组继续停牌的议案》，并发布了《重大资产重组继续停牌公告》（详见

2016-030号临时公告），经申请公司股票自2016年6月11日起继续停牌不超过一个月。

2016�年 7�月 9�日，公司召开第七届董事会第十九次会议，审议通过了《关于<宁波富邦精业集团股份

有限公司发行股份及支付现金购买资产并募集配套资金暨关联交易预案>及其摘要的议案》 及相关议案，并

于 2016�年 7�月 12�日在指定信息披露媒体上刊登了相关公告。

2016年7月25日，公司收到上海证券交易所《关于宁波富邦精业集团股份有限公司发行股份及支付现金

购买资产并募集配套资金暨关联交易预案信息披露的问询函》（上证公函 【 2016� 】0875号）（以下简称

“《问询函》” ）。 公司收到《问询函》后，积极组织相关中介机构对《问询函》中涉及的问题进行落实和回复

准备。

2016年 8�月 2日，公司根据《问询函》及《上海证券交易所上市公司重组上市媒体说明会指引》的要

求，在上海证券交易所交易所大厅召开重大资产重组媒体说明会。（详见2016-047号临时公告）。

2016年8月11日，公司对《问询函》进行了回复，详见同日发布的《宁波富邦精业集团股份有限公司关于

上海证券交易所<对公司发行股份及支付现金购买资产并募集配套资金暨关联交易预案信息披露的问询函>

的回复公告》（详见2016-048号临时公告），并于同日发布了《宁波富邦精业集团股份有限公司发行股份及

支付现金购买资产并募集配套资金暨关联交易预案（修订稿）》及其摘要。

在此期间，公司根据信息披露的相关规定每月发布一次进展公告。 公司指定的信息披露媒体为《中国证

券报》和上海证券交易所网站(http://www.sse.com.cn)。 公司所有信息均以在上述指定媒体披露的信息为

准，敬请广大投资者注意投资风险。

特此公告。

宁波富邦精业集团股份有限公司董事会

2016年8月11日
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宁波富邦精业集团股份有限公司

关于本次发行股份及支付现金购买资产

并募集配套资金

暨关联交易预案的修订说明的公告

本公司董事会及全体董事保证本公告内容不存在任何虚假记载、误导性陈述或者重大遗漏，并对其内容

的真实性、准确性和完整性承担个别及连带责任。

宁波富邦精业集团股份有限公司（以下简称“宁波富邦” 、“公司” 或“本公司” ）已于2016年7月12日在

上海证券交易所网站（www.sse.com.cn）全文披露了《宁波富邦精业集团股份有限公司发行股份及支付现

金购买资产并募集配套资金暨关联交易预案》（以下简称“重组预案”“预案” ）及相关文件。

2016年7月25日，宁波富邦收到上海证券交易所下发的《关于宁波富邦精业集团股份有限公司发行股份

及支付现金购买资产并募集配套资金暨关联交易预案信息披露的问询函》（以下简称“问询函” ）。 根据该问

询函的相关要求，本公司对重组预案的部分内容进行了更新，主要内容如下：

（注：如无特别说明，本公告中的简称或名词释义与《宁波富邦精业集团股份有限公司发行股份及支付现

金购买资产并募集配套资金暨关联交易预案（修订稿）》中的相同）。

1、在重组预案（修订稿）“重大事项提示”之“六、业绩承诺情况” 之“（一）交易对方对天象互娱业绩承

诺”之“1、标的资产2015年业绩低于金亚科技重大资产重组方案承诺业绩的原因及其未来业绩承诺的可实

现性”中补充披露标的资产业绩低于金亚科技重组方案承诺业绩的原因及未来业绩承诺的可实现性。

2、在重组预案（修订稿）“重大事项提示”之“六、业绩承诺情况” 之“（一）交易对方对天象互娱业绩承

诺”之“2、标的资产业绩承诺的实现包含了非经常性损益的影响” 标的资产业绩承诺包含了非经常性损益的

影响。

3、在重组预案（修订稿）“重大事项提示”之“六、业绩承诺情况” 之“（一）交易对方对天象互娱业绩承

诺” 之“3、天象互娱2019年承诺业绩较2018年仅增长10%，较其他各年业绩增长率大幅下降的原因与合理

性”中补充披露天象互娱2019年承诺业绩较2018年增长幅度下降的原因及合理性。

4、在重组预案（修订稿）“重大事项提示”之“六、业绩承诺情况”之“（一）交易对方对天象互娱业绩承

诺”之“4、天象互娱作出的业绩承诺的具体依据及合理性” 中补充披露结合游戏行业发展情况、标的资产未

来三年的预计流水及储备游戏情况，标的公司业绩承诺的具体依据及合理性。

5、在重组预案（修订稿）“重大风险提示” 之“二、拟注入资产的经营风险” 之“（八）未取得《网络出版

服务许可证》的风险”中补充披露《网络出版服务许可证》预计取得情况及若无法取得对标的公司的影响。

6、在重组预案（修订稿）“第一章本次交易概况”之“八、本次交易不构成借壳上市” 之“（二）上市公司

对核心资产的控制权不变”中补充披露上市公司对标的公司的控制权情况。

7、在重组预案（修订稿）“第三章交易对方情况” 之“一、发行股份及支付现金购买资产交易对方” 之

“（八）交易对方是否具有关联关系或一致行动关系的说明” 之“2、何云鹏与陈琛之间不存在一致行动关系

的特别说明”中补充披露何云鹏、陈琛不构成一致行动人论证过程。

8、在重组预案（修订稿）“第三章交易对方情况” 之“九、交易对方穿透计算后的合计人数是否超200人

以及交易对方是否涉及结构化产品的说明”之中的航风投资穿透后的股东列表中，将“王军等9名自然人” 补

充披露为“王军、李培新、梁薇、陈武、李英、冯天璕、王秀云、周财儿、余美林” 等9名自然人，并对交易对方穿透

计算后的合计人数是否超200人以及交易对方中是否涉及结构化产品补充发表意见。

9、在重组预案（修订稿）“第四章交易标的之天象互娱”之“一、标的资产信息” 之“（二）天象互娱历史

沿革、增减资及股权转让情况说明”之“2、最近三年增减资及股权转让情况说明” 之“（4）2015年11月，第四

次股权转让并变更法定代表人”中补充披露越云科技转让股权给何云鹏、陈琛的转让价格。

10、在重组预案（修订稿）“第四章交易标的之天象互娱” 之“一、标的资产信息” 之“（五）主营业务情

况”之“3、天象互娱的经营模式” 之“（2）研发模式” 中补充披露委托研发和合作研发模式下的游戏研发情

况，研发成果的归属、收益分成比例。

11、在重组预案（修订稿）“第四章交易标的之天象互娱” 之“一、标的资产信息” 之“（五）主营业务情

况”之“5、天象互娱主要游戏产品介绍”之“（1）《花千骨》”中补充披露《花千骨》游戏的IP采购情况，标的

公司和爱奇艺、千层塔合作协议，收入分成方法，充值流水权属及其收入确认情况。

12、在重组预案（修订稿）“第四章交易标的之天象互娱” 之“一、标的资产信息” 之“（五）主营业务情

况”之“6、天象互娱主要游戏的按运营模式分类的运营情况以及各运营指标的趋势分析” 中补充披露主要游

戏按运营模式分类的运营情况以及各运营指标的趋势分析。

13、在重组预案（修订稿）“第四章交易标的之天象互娱” 之“一、标的资产信息” 之“（五）主营业务情

况”之“11、标的公司的主要业务资质”之“（4）游戏版号”中将“天象互娱、天象互动报告期内运营的9款主

要游戏中，除赵云战纪、御龙三国等2款游戏计划在近期停运下架之外” 修改为“天象互娱与天象互动报告期

内运营的9款产品中，有一款游戏已经停运下架，另有一款游戏计划在近期停运下架” 。

14、在重组预案（修订稿）“第四章交易标的之天象互娱” 之“一、标的资产信息” 之“（五）主营业务情

况”之“12、天象互娱未来游戏的上线计划”中补充披露近两年标的公司的游戏上线计划。

15、在重组预案（修订稿）“第四章交易标的之天象互娱” 之“一、标的资产信息” 之“（五）主营业务情

况”之“13、天象互娱的IP储备情况”中补充披露天象互娱的IP储备情况。

16、在重组预案（修订稿）“第四章交易标的之天象互娱” 之“一、标的资产信息” 之“（五）主营业务情

况”之“14、天象互娱前五大客户和供应商” 中补充披露天象互娱前五大客户和供应商的名称、金额、占比和

交易内容。

17、在重组预案（修订稿）“第四章交易标的之天象互娱” 之“一、标的资产信息” 之“（六）主要财务指

标”之“7、营业成本中分运营模式、游戏产品的IDC费用、版权金支出与分成金支出” 中补充披露报告期内分

产品按运营模式分类下的IDC费用、版权金支出、分成金支出及收入情况；代理游戏产品采购情况。

18、在重组预案（修订稿）“第四章交易标的之天象互娱” 之“一、标的资产信息” 之“（六）主要财务指

标”之“8、报告期内自主运营、联合运营、授权运营等模式游戏产品收入占比、收入确认方法，虚拟币确认收入

的估计方法与假设”补充披露报告期内分产品按运营模式下游戏产品收入占比、收入确认方法，虚拟币确认

收入的估计方法与假设。

19、在重组预案（修订稿）“第四章交易标的之天象互娱” 之“一、标的资产信息” 之“（六）主要财务指

标”之“9、采购模式中，代理游戏产品采购占比及其收入与成本确认方法，游戏版权金支出占比及其会计处理

方式”中补充披露代理游戏产品采购及其支出情况。

20、在重组预案（修订稿）“第四章交易标的之天象互娱” 之“一、标的资产信息” 之“（八）最近三年评

估或估值的情况”之“1、最近三年评估基本情况”之“（2）本次交易预评估情况” 中将《花千骨》改为委托研

发游戏。

21、在重组预案（修订稿）“第四章交易标的之天象互娱”之“三、收入专项核查”中补充披露对标的资产

主要游戏的收入专项核查过程及意见。

22、在重组预案（修订稿）“第五章交易标的之天象互动” 之“一、标的资产信息” 之“（五）主营业务情

况”之“3、天象互动前五大客户和供应商”中补充披露天象互动前五大客户和供应商的名称、金额、占比和交

易内容。

23、在重组预案（修订稿）“第五章交易标的之天象互动” 之“一、标的资产信息” 之“（九）交易标的的

下属企业情况”之“1、成都越云科技有限公司” 之“（2）历史沿革” 中补充披露越云科技的股权结构及管理

层情况。

24、在重组预案（修订稿）“第五章交易标的之天象互动” 之“一、标的资产信息” 之“（十）交易标的往

来科目情况、股利发放情况及其关联往来对天象互动评估结果的影响” 中补充披露报告期内天象互动、天象

互娱的往来科目情况；股利支付情况；天象互娱和天象互动之间业务资金往来情况及其对天象互动评估结果

的影响。

25、在重组预案（修订稿）“第六章标的资产预评估和作价情况”之“二、天象互娱100%股权的预评估情

况”之“（五）关于业务收入和成本预测情况的说明” 中补充披露天象互娱本次评估增值的合理性及收入预

测的具体情况和合理性。

26、在重组预案（修订稿）“第六章标的资产预评估和作价情况”之“二、天象互娱100%股权的预评估情

况”之“（六）关于评估的游戏产品范围的说明” 中补充披露天象互娱评估范围以及对评估结果无影响的论

证过程。

27、在重组预案（修订稿）“第六章标的资产预评估和作价情况”之“三、天象互动100%股权的预评估情

况”之“（五）关于未对天象互动下的《花千骨》、《热血精灵王》、《天天枪战》的无形资产进行评估的说明”

中补充披露《花千骨》、《热血精灵王》及《天天枪战》等产品在无形资产中的占比，及其对天象互动评估的影

响。

28、在重组预案（修订稿）“第六章标的资产预评估和作价情况” 之“四、本次交易标的评估的合理性以

及定价的公允性分析”之“（一）标的资产预估值合理性分析”中补充披露本次评估增值的合理性。

29、在重组预案（修订稿）“第六章标的资产预评估和作价情况” 之“四、本次交易标的评估的合理性以

及定价的公允性分析”之“（二）天象互娱在未来盈利预测中利润与收入快速增长的依据与合理性” 中补充

披露天象互娱在未来盈利预测中利润与收入快速增长的依据与合理性。

30、在重组预案（修订稿）“第九章管理层讨论与分析” 之“二、本次交易对公司财务状况和盈利能力的

影响”之“（六）主要财务指标”中补充披露模拟合并报表的主要财务指标。

31、在重组预案（修订稿）“第九章管理层讨论与分析” 之“二、本次交易对公司财务状况和盈利能力的

影响”之“（七）交易完成后上市公司主要利润来源”补充披露上市公司主营业务变更情况，未来利润来源情

况。

32、在重组预案（修订稿）“第九章管理层讨论与分析” 之“二、本次交易对公司财务状况和盈利能力的

影响”之“（八）成本结转的具体方法，存货结转和无形资产摊销的方法，研发费用资本化政策、资产减值计提

情况”中补充披露标的公司游戏开发和运营业务成本结转的具体方法，存货结转和无形资产摊销的方法，研

发费用资本化政策、资产减值计提情况。

33、在重组预案（修订稿）“第九章管理层讨论与分析” 之“六、上市公司现有业务与标的资产相关业务

的整合计划”中补充披露上市公司对标的公司的整合计划。

34、在重组预案（修订稿）“第十二章其他重大事项” 之“四、诉讼仲裁事项” 之“（一）标的公司诉讼仲

裁事项”中补充披露《花千骨》游戏对标的公司的贡献及其相关诉讼败诉的影响。

35、公司对重组预案中部分数字与文字表述进行了统一与完善，相关内容以本次披露的重组预案（修订

稿）为准。

特此公告。

宁波富邦精业集团股份有限公司董事会

2016年8月11日

(上接B103版)


