
日手游巨头上半年净利润增25倍

日本手机游戏巨头

Gungho

公司（东证所交易代码：

3765

）

7

月

29

日盘后公布的财报显示， 公司

上半年营业收入达到

746.21

亿日

元，同比增

945.5%

，其净利润达

281.79

亿日元，同比增

2509%

。

在截至

6

月

30

日的上半年期

间，

Gungho

推出的手机游戏 《智

龙迷城》 的日本本土下载量已超

过

1600

万；其新推出的游戏《公主

蓬特》 的下载量也超过了

600

万。

Gungho

公司此前表示，《智龙迷

城》今年年底将打入英国、澳大利

亚市场，德国、法国市场也“在考

虑之中”。

财报同时显示，

Gungho

公司

第 二 季 度 销 售 额 环 比 增 长

41.5%

，纯利润增长

42.8%

。 对此，

麦格理证券分析师表示，

Gungho

公司二季度财务数据低于市场预

期，考虑到《智龙迷城》所贡献的

利润今后可能逐步走低， 维持该

股“弱于大市”评级。

今年以来，

Gungho

公司股价

持续飙升，

5

月

14

日其股价一度高

达

15.5

万日元，年内涨幅近

17

倍。

7

月

30

日，该股收于

91800

日元，比

前一交易日大跌

13.4%

。 (陈晓刚)

瑞银二季度净利润激增32%�

瑞士第一大银行瑞银集团

（

UBS

）

7

月

30

日发布公告称，由于

投行业务利润增长， 推动集团第

二季度整体利润激增约

32%

。 公

告同时宣布， 瑞银计划回购瑞士

央行

2008

年为帮助其摆脱不良资

产设立的救助基金。

瑞银表示， 二季度投资银行

业务实现税前利润

7.75

亿瑞郎

(

约

合

8.33

亿美元

)

，一举扭转了上年

同期亏损

9200

万瑞郎的局面；理

财业务利润为

5.57

亿瑞郎， 同比

增长

11%

； 集团净利润为

6.90

亿

瑞郎， 较去年同期的

5.24

亿瑞郎

增长

31.68%

。

摩根士丹利分析师表示，瑞

银上周公布的利润初值和本次公

告的利润终值均高于市场预期；

在去年四季度宣布裁员

1

万人并

缩减投行业务规模、 侧重于发展

理财业务后， 瑞银发布的业绩已

连续第二个季度高于市场预期。

尽管计入了就抵押贷款支持债券

销售事宜向美国联邦住房金融局

(FHFA)

支付的

8.85

亿美元和解费

用，瑞银仍取得了良好的业绩。瑞

银去杠杆化速度以及资本积累速

度将比计划更快。 (陈听雨)
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摩根士丹利上调腾讯目标价

摩根士丹利

7

月

30

日发布报

告，将腾讯

(00700.HK)

目标价

由

317.4

港元大幅调升至

390

港

元，维持“增持”评级，

2013-2015

年每股盈利预期分别调升

2%

、

8%

、

10%

。上调股价和盈利预期

的主要原因是认为腾讯在网上

游戏领域占据主导地位， 并拥

有最受欢迎的网络及手机游戏

平台。

摩根士丹利指出， 目前腾讯

的游戏有很多高忠诚度玩家，付

费玩家比率高达

60%-70%

， 而近

半数玩家均认为未来一年会继续

玩腾讯的游戏。 腾讯已在网络游

戏及手机游戏市场分别抢占了

65%

及

90%

市场占有率，相信这些

市场将会成为腾讯游戏分部的增

长动力。

花旗上调和记黄埔目标价

花旗

7

月

30

日发布报告，预计

和记黄埔

(00013.HK)

中期核心盈

利将会同比增长

8%

至

113.8

亿港

元， 上调和黄目标价至

92.5

港元。

但该行认为和黄只有少量股价上

涨催化剂，现价上升潜力有限，维

持“中性”评级。

花旗预计， 受负面的转运收

益组合和成本上升影响， 和黄码

头分部的和记港口信托表现可能

疲弱， 并预计在伦敦的码头在今

年第四季起将会面对新竞争对

手； 地产分部预计上半年税前利

润为

48

亿港元，与去年同期持平，

但对内地房地产业务下半年销售

前景维持正面看法， 并预期下半

年租金收入温和增长。 此外尽管

和黄

3G

业务将能实现明显增长，

但意大利市场的竞争问题仍令人

关注， 抵消了部分新收购项目的

增长贡献。

高盛下调四川成渝目标价

高盛

30

日发布报告表示，四

川成渝高速公路

(00107.HK)

与四

川仁寿县政府签订战略合作协

议，合建

5

个项目，包括城市开发

基础设施建设、房地产、交通建

设、工业及物流园区等，预计总

投资金额约

500

亿元人民币。 高

盛认为上述协议将对公司的现

金流构成压力， 因大部份项目

不但收款周期长， 且利润率往

往较低。

高盛将四川成渝

2013-2015

年盈利预期分别下调

1%

，

H

股目

标价由

2.8

港元下调至

2.6

港元，

A

股目标价由

2.9

元人民币降至

2.7

元人民币。维持

H

股“买入”评

级以及

A

股“中性”评级。

(整理/杨博)

收购估值偏高 盛大游戏股价暴跌

中概网络股普遍走低

□

本报记者 杨博

盛大游戏

(

纳斯达克交易

代码：

GAME)7

月

29

日宣布，将斥

资

8.115

亿美元从母公司盛大网

络手中收购为其提供用户支付

平台服务的两家附属公司。由于

上述交易不被投资者看好，盛大

游戏股价在当日的常规交易时

段重挫

20%

。 受其拖累，中概网

络股当日普遍下跌，其中畅游下

跌

19.89%

，搜狐下跌

9.93%

。

交易估值受质疑

7

月

29

日， 盛大游戏宣布收

购母公司盛大网络旗下提供数

据和用户服务的两家平台型子

公司，总金额为

8.115

亿美元。 该

笔交易将于今年三季度完成。

根据公告，盛大游戏此番收

购的是为自己提供客服、用户认

证、网络支付、账号加密等技术

服务的两家公司。今年第一季度

盛大游戏支付给这两家公司的

服务费用相当于其净营收的

21.3%

。盛大游戏管理层表示，此

次交易将有效减少盛大游戏成

本结构的两个主要部分，可促使

公司每股收益增长

40%

至

50%

。

不过有投资者质疑盛大游

戏此次收购金额过高。美国投资

网站

The Motley Fool

撰文指出，

过去三年盛大游戏营收未能实

现增长，现在却以超过自身估值

一半的现金进行收购，且必须通

过大幅举债才能完成收购，从长

期看，该笔收购可能无法帮助盛

大游戏实现增长。

受收购消息影响，盛大游戏

29

日股价大幅下跌

20.16%

至

4.99

美元。 而在消息公布前的三

个月里，盛大游戏股价曾大幅上

涨

111%

， 特别是最近一个月股

价飙升

51%

。 截至

29

日收盘，盛

大游戏市值达到

13.4

亿美元。

有业内人士指出，盛大游戏

股价下跌主要是投资者担心该

公司需要借债融资。投资者对管

理层使用现金的方式感到不满，

且这笔交易可能并不合算。

中概网络股普跌

受盛大游戏股价大跌拖累，

同时由于多个网络公司财报业

绩表现不佳，

7

月

29

日中概网络

股普遍走软，其中畅游股价下跌

20%

，搜狐股价下跌

9%

，网易下

跌

2.75%

， 完美世界下跌

3.41%

，

巨人网络下跌

5.6%

，第九城市下

跌

5.7%

，

畅游当日公布的财报显示

第二季度总营收为

1.824

亿美

元，同比增长

24%

，按美国通用

会计准则计算的净利润为

7560

万美元，同比增长

4%

，不及市场

预期。 此外财报还显示，第二季

度畅游游戏总活跃付费账号数

量环比减少

4%

， 同比减少

25%

，

该公司管理层预计第三季度营

收将环比小幅下滑。

受此影响，畅游股价当日暴

跌

19.89%

至每股

32.9

美元，创历

史最大单日跌幅，全天成交量为

日平均水平的八倍之多。而在财

报发布前的一个月内，畅游股价

曾大涨

35%

。

7

月

29

日， 美银美林将畅游

股票评级从买入下调至中性。

摩根士丹利发布报告认为，畅

游正在丰富自身的游戏产品组

合，基于较低的估值、表现强劲

的现金流以及股票回购计划，

维持该公司股票评级为增持，

目标价

44

美元。

搜狐

7

月

29

日发布的财报显

示第二季度总营收为

3.39

亿美

元， 环比增长

10%

， 同比增长

33%

， 净利润为

2160

万美元，同

比增长

69%

，不及市场预期。 搜

狐预计公司第三季度营收将介

于

3.58

亿美元到

3.7

亿美元之间，

同样不及预期。这促使该公司股

价也出现大幅下挫。

盛大游戏移动战略转型加速

□

本报记者 王荣

“未来我们会继续加大在手游

领域的投入， 争取

3-5

年内手机游

戏收入占比一半以上。 ”盛大游戏

CEO

张向东对中国证券报记者表

示，近期还将推出重要举措，最终

形成自己的手机游戏平台和服务。

盛大游戏刚刚宣布以

8.115

亿

美元的价格，收购母公司盛大网络

两家附属公司：上海盛展网络技术

公司和天津盛景贸易有限公司。这

也意味着，在提出向移动战略转型

3

年后， 盛大游戏今年的转型速度

开始加快。

推动游戏移动化

盛大网络

7

月

29

日宣布， 出于

对集团移动战略的深化落实，全力

推动盛大游戏移动化与平台化，决

定将旗下提供在线数据和用户服

务及预付卡支付的两家平台型公

司注入盛大游戏。

3

年前盛大游戏就确定了转型

手游战略，但期间并没有好的手游

产品面世，直到

2013

年一季度通过

《百万亚瑟王》才初见成果，其为公

司贡献了近

10%

的收入。 公司也由

此确立利用韩国控股公司

Actoz

Soft

为中心， 来展开手机游戏业务

的全球运营。

张向东介绍，未来也会继续加

大在手游领域的投入，争取

3-5

年，

让手机游戏收入占比一半以上，并

与日本游戏企业

Square Enix

结成

全球手游联盟。

此次拟注入的资产， 盛大网络

要价

8.115

亿美元现金，盛大游戏拟

以包括现金、延期付款、和结算应收

的盛大网络借款。截至

2013

年

3

月

31

日，盛大游戏的现金、现金等价物，

短期投资以及受限制现金， 扣除贷

款和应付股息，共计

5.56

亿美元。

因而，市场普遍认为此次的收

购并不合算，对此，盛大游戏给出

的解释是， 一方面可以提升业绩，

按照盛大网络的估算，此次资产注

入后，由于利润的提高和关联性交

易成本的消除，盛大游戏每股收益

将显著性上涨

40%-50%

；更重要的

是，两家平台型公司注入，可以帮

助盛大游戏建立移动战略平台。

分析人士指出，移动互联网时

代，由于游戏的生命周期短、规模

较小，平台将比单款游戏的风险更

小，盛大游戏需要自身掌握平台。

资料显示，盛展作为一个在线

服务平台，拥有广泛使用的盛大游

戏在线账户， 记录了用户登录、支

付等行为数据，而盛景则是为盛大

游戏发行和推广游戏预付卡的经

销商，在全国拥有约

18

万的渠道终

端，月均销售点卡超过

200

万张。

与“外行”拼抢市场

“目前手游收入占整个游戏

市场收入的

20%

左右，未来

10

年可

能达到

80%

。 ”张向东这番话，道

出了盛大游戏转型移动战略的直

接原因。

随着智能手机和平板电脑的

兴起，移动游戏行业爆发，用户群

体和市场规模都在疯狂增长。 有分

析机构预测，

2015

年，移动游戏的

市场规模将达到

140

亿元。

除了盛大，腾讯、金山、九成、

网易、完美等同行都在进行移动游

戏布局。 金山软件

2012

年第三季度

就宣称，金山软件各主要产品线已

完成“全面转型移动互联网”的战

略布局，并整体发力，并在今年陆

续推出多款手游产品。

今年手游行业又多了 “外行”。

面对手游市场蕴含的诱人 “钱景”，

在国内

A

股市场上， 许多手握重金

的上市公司争相选择并购或入股手

游企业，实现改善业绩、提振股价。

初步梳理近期的案例就会发

现，朗玛信息拟收购网阳娱乐

35%

股权，大唐电信拟

17

亿元收购广州

要玩，掌趣科技将以

8.1

亿元对价收

购动网先锋，博瑞传播拟

10

亿元收

购漫游谷。 近日，华谊兄弟又宣布

将以

6.72

亿元价格收购国内第三大

手游公司银汉科技

50.88%

股权。

有市场人士指出，社会资本的

涌入让手游行业“虚火上扬”。 甚至

有观点称，盛大网络将盛大游戏私

有化、然后转手卖给国内的上市公

司，也不乏一种有趣的选择。 对于

外界的揣测， 盛大游戏没有回应，

但这也从另一个侧面反映，手游行

业已经成为竞争的红海市场。

业内人士介绍， 今年上半年，

手游每日新上线数同比增长

3

倍，

但存活率仅有

5%

， 由于玩家的忠

实程度不高，产品的生命周期不够

长， 游戏同质化又严重， 抄袭、山

寨、盗版等乱象横行，真正能够赚

钱的手游数量并不多。

港股窄幅震荡 静候欧美议息

□

香港汇丰环球资本市场 陈其志

在美、欧、英三大央行的议息

会议即将召开之际， 港股市场投

资者情绪谨慎， 恒生指数近日在

收复年线之后，持续于

22000

点关

前窄幅波动，

7

月

30

日延续了这种

格局， 当日最终收报

21953.96

点，

升

103.81

点， 涨幅

0.48%

， 成交

446.3

亿港元。 中资股表现弱于大

市，国企指数微升

0.3%

，红筹指数

则逆市下跌

0.28%

。

从盘面上看， 强势股腾讯控

股可谓一枝独秀， 在隔夜美股同

行业中概股全线暴跌的背景下，

腾讯仍然飙升

4%

至

363.6

港元，创

出历史新高， 同时也带动恒生资

讯科技业指数扬升

2.46%

。 一方

面， 广东联通与腾讯微信深度合

作推出微信沃卡，或可看成

OTT

业

务阵营与运营商紧张关系的破

冰， 运营商未来与微信合作的机

会应该大于竞争；另一方面，自

7

月份以来， 相继有机构上调腾讯

目标价，包括美银美林、花旗、大

和， 最新加入此阵营的是摩根士

丹利。

在弱势股方面，资源类股份

跌势显著，恒生原材料业指数下

挫近

1%

，其中，黄金及有色金属

类个股全线走低。在美联储议息

前夕，美元指数出现止跌迹象，

而反弹涨幅颇高的黄金、 有色

类大宗商品价格则显著回调，

这在很大程度上对相关股份构

成拖累。

展望后市， 本周三大央行议

息结果将对港股能否成功站上

22000

点起到关键性作用。具体而

言， 欧洲央行能否在此次议息会

议上再有新的建树很难确定，通

过之前的降息， 欧洲经济有了一

定的恢复，但从整体上来看，欧元

区的政治稳定以及经济增长还是

缺乏足够的动力来维持。 美联储

则有可能在本次例会上讨论调整

前瞻指导， 并考虑在承诺对抗低

通胀方面作出更有力的保证。 现

时， 美国经济的增长状态相对乐

观， 不少的经济数据都佐证了这

一发展趋势。 而随着经济发展形

势的持续向好， 投资者对于高风

险资产的热衷度也有了明显的提

升， 美联储购买资产规模的缩减

似乎对市场的影响已经在不断减

弱。 鉴于近期美国

GDP

数据表现

疲软， 同时总体通胀水平也未上

扬，因而，美联储内部对于该在何

时开始缩减购债规模， 可能也仍

存有分歧。 但在此次会议上美联

储也很难会给出新的调整方法，

继续以数据为依据， 还是未来政

策取向的关键。

内地方面， 中国经济正面临

极其强烈的转型需求，各领域的

改革步伐也愈走愈快。 而政府对

股市的态度也不再像之前那样

过多干预，通过市场的自我调节

来完善市场机制，才能真正意义

上的实现内地资本市场的可持

续发展。 内地中小企业的发展陷

入尴尬境地，股市的疲软状态在

未来一段时间内或许仍将会持

续下去。

内外经济形势的差异化令港

股投资者举棋难定， 由于两地股

市的联动性增强， 国际游资借道

香港流向欧美， 港股市场上的资

金流动性明显缺乏。 投资者缺乏

信心也是造成港股市场疲软难振

的关键因素之一， 由于外围市场

环境的变幻莫测， 投资者无法做

出明确判断， 谨慎观望也自然成

为市场主要状态。另外，业绩期到

来，受上半年经济恶劣环境影响，

不少企业的经营状况举步维艰，

投资者预期中报结果未必能够理

想，更压低了投资者的热情。

斥资

17

亿美元

依视路全资控股全视线光学

全球最大视光企业之一的法

国依视路集团

29

日宣布， 将以

17.3

亿美元从合资方美国

PPG

工

业公司手中收购全视线光学公司

（

Transitions Optical

）剩余的

51%

股权，从而实现

100%

控股，此外

还将收购

PPG

的光学太阳镜片业

务。在获得监管批准后，上述交易

预计将于明年上半年完成。

全视线光学公司总部设于美

国帕拉斯帕克市， 是光反应变色

镜制造商。 该公司于

1999

年由

PPG

工业公司和依视路集团合资

成立， 是全球第一家成功将树脂

变色镜片付诸商业化生产的公

司。 目前全视线最先进的光致变

色技术已经达到了第六代水平，

包括依视路、 蔡司等全球众多镜

片生产商均采用全视线的变色镜

片技术。

去年全视线公司的营收达到

8

亿美元，最新交易令这家公司的

整体估值达到

34

亿美元。

上述交易将帮助依视路扩张

变色眼镜市场。 该市场正在以眼

镜行业的

2

倍速度快速增长，特别

是在亚洲、 拉美和欧洲市场发展

的尤其迅速。 依视路是全球最大

的眼镜片制造商， 设计制造并销

售各种改善和保护视力的视镜。

PPG

方面则表示计划利用此

项交易带来的收益进行收购和股

票回购。 受上述消息影响，

PPG

在

29

日的纽交所常规交易中上涨

2.6%

，至每股

161.17

美元

,

创历史

新高。 (杨博)

日本6月份失业率创四年半新低

日股反弹

1.53%

日本总务省

7

月

30

日公布的

数据显示，日本

6

月份失业率经

季节调整后为

3.9%

， 降至四年

半来最低， 预示着日本经济复

苏和结束通缩的努力取得一定

成效。 受此利好数据提振，加之

日元汇率走软， 日本股市日经

225

指数当日结束了连续四个

交易日的下跌， 反弹

1.53%

至

13869.82

点。

数据显示，日本

6

月份失业率

经季节调整后为

3.9%

，低于市场

此前预期的

4.0%

以及

5

月的

4.1%

。 该数据不仅为三个月来首

次改善， 也是自

2008

年

10

月以来

首次低于

4%

。 日本

6

月份新增就

业岗位环比上升

2.2%

，同比攀升

3.8%

； 目前从业人员总数量为

6333

万人，同比增加

0.5%

，受日

元走低影响较大的制造业从业人

数有所增加；失业人员总数为

260

万人，同比减少

9.7%

。

此外，

6

月份有效求职倍率

（劳动力市场需求人数与求职人

数之比）经季节调整后较

5

月上升

0.02

，为

0.92

倍，连续

4

个月改善，

且创下五年来最高， 市场此前预

期为

0.91

倍。 (张枕河)

纽交所集团

二季度盈利大增45%

纽约泛欧交易所集团

30

日

发布的财报显示， 该集团第二

季度实现净营收

6.11

亿美元，同

比增长

1%

，环比增长

2%

，当季

净盈利

1.73

亿美元，合每股盈利

0.71

美元，同比增长

45%

。 当季

该集团总计计入

2200

万美元的

税前并购和出售交易开支。

分业务领域看， 第二季度

纽交所集团衍生品业务净收入

1.95

亿美元，环比下降

3%

，同比

增长

7%

； 现金交易和上市业务

净收入

3.02

亿美元， 环比增长

5%

，同比增长

1%

；信息服务和技

术解决方案业务收入

1.14

亿美

元，环比增长

2%

，同比下滑

4%

。

纽交所集团

CEO

邓肯·尼

德奥尔在当天的财报声明中表

示， 按今年以来的累计筹资额

来看， 纽交所位居全球交易所

榜首， 特别是在今年上半年吸

引了

14

家科技类公司首次公开

募股（

IPO

），占美国市场同期

科技类新上市公司总数的

64%

，创造新的历史记录。对于

与

ICE

的合并交易一事， 尼德

奥尔表示很高兴该笔交易已经

获得了纽交所股东和欧盟委员

会的认可， 将继续与欧洲和其

他监管者合作，推动交易完成。

另据纽交所

29

日发布的

报告，高性能模拟混合信号产

品及数据管理解决方案供应

商

Exar

公司正式从纳斯达克全

球精选市场转板至纽交所交

易。 至此，今年以来已有

5

家公

司宣布转板或已经完成转板

至纽约证券交易所及

NYSE

MKT

市场上市， 总市值近

1700

亿美元。 (杨博)

德银二季度净利润同比降50%

德意志银行

7

月

30

日发布二

季度业绩报告称， 因潜在法律成

本拨备上升令开支增加， 导致当

季净利润较上年同期减少约

50%

； 但该行达到了新巴塞尔资

本协议针对银行业规定的

10%

资

本比率的要求。

二季报数据显示， 德银当

季税前利润为

7.92

亿欧元，远低

于年初预期的

13.6

亿欧元；税后

净利润为

3.34

亿欧元，较上年同

期的

6.56

亿欧元减少

49.09%

，

不仅不及年初预期的

7.68

亿欧

元，同时远低于市场预期的

8.69

亿欧元；当季净收入为

82

亿欧元，

同比增长

2%

，其中投资银行业务

收入同比增长

9%

，利息收入同比

下滑

7%

。

德银公告称， 当季计入一项

6.3

亿欧元的潜在法律成本支出，

集团法律诉讼拨备已从一季度末

的

24

亿欧元增加至逾

30

亿欧元。

分析人士表示，尽管德银股价年

内已累计上涨

9%

，但与其他已公

布财报的美国银行巨头相比仍

显逊色。 目前，德银除重整业务、

扩充资本外，需提取拨备应付美

国住宅市场争议及涉嫌操纵银

行间拆借利率的诉讼和监管调

查。 (陈听雨)

打印产品收入翻番

3D系统公司上季收入创新高

美国

3D

打印龙头

3D

系统公

司（纽交所交易代码：

DDD

）

7

月

30

日盘前发布的财报显示， 受益于

打印机和其他产品收入的强劲增

长， 该公司第二季度收入同比增

长

45%

至

1.2

亿美元， 创历史新

高； 当季净利润达到

930

万美元，

同比增长

12%

； 毛利润率从去年

同期的

51.3%

上升至

51.8%

。

财报显示，第二季度

3D

系统

公司来自打印机等产品的收入同

比增长

108%

， 达到

5420

万美元，

这主要得益于专业打印机设备销

量的增长； 来自打印材料的收入

较去年同期增长

12%

至

2930

万美

元； 服务收入同比增长

19%

至

3730

万美元。

财报显示，第二季度

3D

系统

公司推出了包括专业

3D

打印机、

高级

3D

打印材料等在内的多个

重要新产品， 当季公司研发开支

接近翻番， 市场营销开支也有明

显增长。 由于产品和服务需求上

升，公司还扩大了制造产能。

3D

系统公司首席执行官雷

切特勒表示对创纪录的收入和毛

利润率增长感到满意。他表示，随

着更多产品和服务被采纳， 公司

的高级产品和消费品解决方案面

临密切需求。 公司重申

2013

年全

年的收入预期为

4.85-5.1

亿美元。

今年以来，

3D

系统公司股价

已累计上涨

36%

， 过去三个月上

涨

32%

。 (杨博)
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