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北京掌趣科技股份有限公司发行股份及

支付现金购买资产并募集配套资金报告书（草案）摘要

上市公司 北京掌趣科技股份有限公司

上市地点 深圳证券交易所

股票简称 掌趣科技

股票代码

３００３１５

交易对方 住所地址 通讯地址

叶凯

北京市海淀区中关村南一条

３

号研究生院

软件研究所

北京市海淀区上地东路

１

号盈创动力大厦

Ａ

座北厅

８０１

室

胡磊万城

北京市海淀区中关村南一条

３

号研究生院

软件研究所

欧阳刘彬

北京市海淀区中关村南一条

３

号研究生院

计算机网络信息中心

尹力炜 湖南省洞口县洞口镇新村路

１

号

北京亿辉博远投资管理中心

（

有限合伙

）

北京市海淀区上地十街

１

号院

３

号楼

１８

层

１８０１

吴世春

江西省赣州市大余县南安镇新珠村朱屋

下

８６

号

北京市昌平区回龙观龙泽东区

１－１－５０３

陈麒麟

安徽省宿州市萧县黄口镇陈土楼行政村

陈八集自然村

２３

北京市豆各庄乡万科青青家园

１３１－４－２０１

北京分播时代网络科技有限公司 北京市海淀区知春路

５１

号

５

层

５１８１

室 北京市朝阳区通惠河北路

２１

号

刘智君 北京市朝阳区嘉铭桐城

３０３

楼

２５０１

室

北京市朝阳区北苑路

３２

号院安全大厦第

４

层

４０１

室

田寒松

天津市红桥区南运河北路御河湾新苑

１３

号楼

１

门

５０１

号

马晓光 甘肃省临夏市北宁路北三巷

１３

号

北京至高投资管理中心

（

有限合伙

）

北京市朝阳区管庄乡

１

号

１

幢

１

层

１８３７

室

朱晔 北京市东城区豆瓣胡同

１

号楼

２

单元

２０４

号 北京市东城区香河园路

１

号院当代

ｍｏｍａ．ｔ２９０５

配套融资方 待定 待定

二〇一三年十月

公司声明

本报告书的目的仅为向公众提供有关本次重组的简要情况，并不包括《发行股份及支付现金购买资产并募集配套资金报告书（草案）》全文的各

部分内容。《发行股份及支付现金购买资产并募集配套资金报告书（草案）》全文同时刊载于巨潮资讯网（

ｗｗｗ．ｃｎｉｎｆｏ．ｃｏｍ．ｃｎ

），备查文件可于上市公司处

查询。

本公司及董事会全体成员保证《发行股份及支付现金购买资产并募集配套资金报告书（草案）》及其摘要内容的真实、准确、完整，保证不存在虚

假记载、误导性陈述或重大遗漏，并承担个别和连带的法律责任。

本公司财务负责人和主管会计工作的负责人、会计机构负责人保证本报告书及其摘要中财务会计资料真实、完整。

本次交易对方玩蟹科技股东叶凯、胡磊万城、欧阳刘彬、尹力炜、吴世春、陈麒麟、分播时代、亿辉博远，上游信息股东刘智君、田寒松、朱晔、马晓光

和至高投资，保证其为本次交易所提供的有关信息真实、准确和完整，不存在虚假记载、误导性陈述或者重大遗漏，并对所提供信息的真实性、准确性

和完整性承担个别和连带的法律责任。

本次发行股份及支付现金购买资产并募集配套资金尚需取得有关审批机关的批准和核准。 审批机关对于本次发行股份及支付现金购买资产并

募集配套资金相关事项所做的任何决定或意见，均不表明其对本公司股票的价值或投资者的收益作出实质性判断或保证。

本次发行股份及支付现金购买资产并募集配套资金完成后，公司经营与收益的变化，由公司自行负责；因本次发行股份及支付现金购买资产并

募集配套资金引致的投资风险，由投资者自行负责。

投资者若对本报告存在任何疑问，应咨询自己的股票经纪人、律师、专业会计师或其他专业顾问。

重大事项提示

特别提醒投资者认真阅读本报告书全文，并特别注意下列事项：

一、本次交易方案

掌趣科技拟向叶凯、胡磊万城、欧阳刘彬、尹力炜、陈麒麟、吴世春、亿辉博远、分播时代非公开发行股份并支付现金，购买其持有的玩蟹科技

１００％

股权；拟向刘智君、田寒松、朱晔、马晓光和至高投资非公开发行股份并支付现金，购买其持有的上游信息

７０％

股权；并向不超过

１０

名其他特定投资者

发行股份募集配套资金用于本次交易的现金支付。

１

、上市公司本次拟收购玩蟹科技

１００％

股权。玩蟹科技是国内领先的移动网络游戏开发商和运营商。玩蟹科技自

２００９

年设立至

２０１２

年初，主要从

事社交游戏的开发，曾先后开发出《幸福旅馆》、《购物天堂》、《我的冒险》等多款社交游戏产品，在开心网、人人网、

Ｆａｃｅｂｏｏｋ

等社交网络平台运营。 随着

智能手机普及率的快速提升以及移动网络游戏市场的爆炸性增长，玩蟹科技从

２０１２

年初将研发重心转为移动网络游戏，并于

２０１２

年

９

月推出了首款

移动网络游戏《大掌门》。《大掌门》上线之后迅速受到众多玩家的认可和好评，长期位列苹果

Ａｐｐ Ｓｔｏｒｅ

中国区畅销游戏排行榜前五名。截至

２０１３

年

６

月

末，《大掌门》累计注册用户超过

４７０

万人，游戏玩家累计充值金额达到

２．３

亿元。 在《大掌门》游戏的运营中，两次创造了单款游戏单日充值金额超过

１

，

０００

万元的记录。由分播时代委托玩蟹科技开发，分播时代享有软件著作权，玩蟹科技、分播时代联合运营的忍者题材移动网络游戏《忍将》，于

２０１３

年

４

月上线运营。 截至

２０１３

年

６

月末，《忍将》累计注册用户已超过

８８

万，累计充值金额超过

１

，

０００

万元。 《忍将》表现出了良好的成长性，

２０１３

年

８

月游戏单月

充值金额超过

９６０

万元。目前，玩蟹科技还有四款移动游戏产品正在研发中，预计将陆续在

２０１３

年第

４

季度和

２０１４

年初上线。根据易观智库统计的

２０１３

年上半年移动网游研发厂商市场份额排名，玩蟹科技位列第

５

名，占据

３．８％

的市场份额。

２

、上市公司同时拟收购上游信息

７０％

股权。 上游信息是国内领先的网络游戏开发商和运营商，目前已成功开发及运营了网页版和移动版的《塔

防三国志》游戏。 上游信息网页版《塔防三国志》于

２０１２

年

６

月在腾讯开放平台上线，该游戏获得了腾讯开放平台颁发的“腾讯

２０１３

年合作伙伴大会十

佳应用奖”。 在上线运营一年多的时间中，《塔防三国志》网页版用户数量和盈利状况保持稳定增长，截至

２０１３

年

６

月，累计注册玩家超过

４

，

３００

万，累计

充值金额超过

１．４９

亿元。《塔防三国志》网页版保持了良好的盈利能力，目前单月充值金额

３

，

０００

万元左右。上游信息正积极将《塔防三国志》的运营拓展

至海外市场，目前已通过代理方式在港澳台地区上线运营，后续还将在土耳其等地区运营。

在《塔防三国志》网页版取得成功的基础上，上游信息于

２０１３

年

３

月推出了《塔防三国志》

ｉＯＳ

版，并于

２０１３

年

６

月在苹果

ＡｐｐＳｔｏｒｅ

平台正式上线发

布。截至

２０１３

年

６

月，《塔防三国志》

ｉＯＳ

版拥有注册用户

３６

万人，累计充值金额超过

３５０

万元。《塔防三国志》

ｉＯＳ

版目前表现出了良好的增长潜力，

２０１３

年

８

月单月充值金额达到

５００

万元。

目前上游信息有两款网页游戏产品和一款移动网络游戏产品处于研发过程中，计划将陆续于

２０１３

第四季度上线。

本次交易中上市公司收购的玩蟹科技、上游信息均是移动游戏、网页游戏行业内的领先企业，本次交易有助于提升、加强公司在移动游戏、网页

游戏研发领域内的实力储备，符合上市公司发展成为领先的跨平台的移动游戏和网页游戏的开发商、发行商和运营商的战略目标。本次交易中，上市

公司拟通过向特定对象非公开发行股份和支付现金相结合的方式购买玩蟹科技合计

１００％

股权和上游信息合计

７０％

股权，并募集配套资金，其中：

（

１

）参考中企华出具的《资产评估报告》（中企华评报字（

２０１３

）第

１２３１

号）的评估结果并经各方友好协商，玩蟹科技

１００％

股权的总对价确定为

１７３

，

９００

万元。 在此基础上，考虑到交易完成后各交易对方所获对价的形式、未来承担的业绩承诺责任和补偿风险的不同，交易对方内部协商后同意向分

播时代收购其持有的玩蟹科技

１０％

股权的对价为

１２

，

０００

万元，全部以现金支付；向叶凯、胡磊万城、欧阳刘彬、尹力炜、陈麒麟、吴世春、亿辉博远

７

名玩

蟹科技股东收购其持有的玩蟹科技

９０％

股权的对价为

１６１

，

９００

万元， 其中现金对价

６４

，

７６０

万元， 其余

９７

，

１４０

万元对价由掌趣科技非公开发行股票支

付。 本次交易完成后，掌趣科技将直接持有玩蟹科技

１００％

股权。

（

２

）参考中企华出具的《资产评估报告》（中企华评报字（

２０１３

）第

１２３２

号）的评估结果并经各方友好协商，上游信息

７０％

股权的总对价确定为

８１

，

４００

万元。在此基础上，考虑到交易完成后各交易对方所获对价的形式的不同，交易对方内部协商后同意向朱晔收购其持有的上游信息

５％

股权的对价

为

４

，

０７０

万元，全部以现金支付；向刘智君、田寒松、马晓光、至高投资

４

名股东收购其持有的上游信息

６５％

股权的对价为

７７

，

３３０

万元，其中现金对价

４２

，

４４４．２９

万元，其余

３４

，

８８５．７１

万元对价由掌趣科技非公开发行股票支付。 本次交易完成后，掌趣科技将直接持有上游信息

７０％

股权。

（

３

）向不超过

１０

名其他特定投资者发行股份募集配套资金，募集资金总额

８５

，

１００

万元，不超过本次交易总额（本次收购玩蟹科技对价

１７３

，

９００

万

元、收购上游信息对价

８１

，

４００

万元与本次融资金额

８５

，

１００

万元之和）的

２５％

，将用于支付收购玩蟹科技、上游信息现金对价款的部分来源。

本次交易现金对价中

８５

，

１００

万元将以向其他不超过

１０

名特定投资者发行股份募集的配套资金支付， 其余

３８

，

１７４．２９

万元现金对价将由上市公司

以自有资金或通过其他方式筹集资金支付。

本次发行股份及支付现金购买资产不以配套融资的成功实施为前提， 最终配套融资发行成功与否不影响本次发行股份及支付现金购买资产行

为的实施。

二、标的资产的估值

本次交易标的均采用收益法和资产基础法评估，评估机构采用收益法评估结果作为玩蟹科技

１００％

股权和上游信息

７０％

股权的权益价值的最终

评估结论。 以

２０１３

年

６

月

３０

日为基准日，玩蟹科技

１００％

股权评估值为

１７４

，

３３６．３４

万元，根据《发行股份及支付现金购买玩蟹科技

１００％

股权协议》，经交

易双方友好协商，玩蟹科技

１００％

股权作价

１７３

，

９００

万元。 以

２０１３

年

６

月

３０

日为基准日，上游信息

７０％

股权评估值为

８６

，

０１８．２１

万元，根据《发行股份及支

付现金购买上游信息

７０％

股权协议》，经交易双方友好协商，上游信息

７０％

股权作价

８１

，

４００

万元。

三、本次发行股份的价格和数量

本次交易涉及的股份发行包括发行股份购买资产和发行股份募集配套资金两部分， 定价基准日均为掌趣科技第二届董事会第二次会议决议公

告日：

（

１

）发行股份购买资产：上市公司向玩蟹科技和上游信息股东发行股份购买资产的股份发行价格为定价基准日前

２０

个交易日公司股票均价。 根

据本次发行股份及支付现金购买资产并募集配套资金的相关协议、决议，若掌趣科技

Ａ

股股票在本次发行的定价基准日至发行日期间有派息、送股、

资本公积金转增股本等除权、除息事项，则该发行价格和发行数量应相应调整。掌趣科技

２０１３

年半年度权益分派方案已获

２０１３

年

９

月

１０

日召开的

２０１３

年度第五次临时股东大会审议通过，公司

２０１３

年半年度权益分派方案为：以公司

２０１３

年

８

月

２１

日总股本

３９１

，

６９８

，

６０７

股为基数，以资本公积金向全体股

东每

１０

股转增

８

股。上述分配方案已于

２０１３

年

９

月

２３

日实施完毕。因此根据

２０１３

年半年度权益分配情况，本次向玩蟹科技、上游信息股东发行股份的价

格确定为

１９．８３

元

／

股。

（

２

）发行股份募集配套资金：按照相关规定，向其他特定投资者募集配套资金的发行价格应不低于定价基准日前二十个交易日股票交易均价的

百分之九十。根据本次发行股份及支付现金购买资产并募集配套资金的相关协议、决议，若掌趣科技

Ａ

股股票在本次发行的定价基准日至发行日期间

有派息、送股、资本公积金转增股本等除权、除息事项，则该发行价格和发行数量应相应调整。 掌趣科技

２０１３

年半年度权益分派方案已于

２０１３

年

９

月

２３

日实施完毕，因此向其他特定投资者募集配套资金的发行价格应不低于

１７．８４

元

／

股。 本次交易拟募集配套资金

８５

，

１００

万元，按照本次发行底价

１７．８４

元

／

股计算，向其他不超过

１０

名特定投资者发行股份数量不超过

４７

，

７０１

，

７９３

股。 最终发行数量将根据最终发行价格确定。

本次发行股份购买资产及募集配套资金完成后，上市公司总股本最高将增加至

８１９

，

３３８

，

０５４

股（募集配套资金发股数量按照发行底价

１７．８４

元

／

股

计算）。

四、股份锁定期

１

、发行股份购买资产：

（

１

）发行股份购买玩蟹科技

１００％

股权

叶凯、胡磊万城、欧阳刘彬、尹力炜、陈麒麟、吴世春、亿辉博远承诺：对其用截至本报告书披露日持续拥有权益的时间不足

１２

个月的资产认购取

得的对价股份，自发行结束日起

３６

个月内不得转让；其余认购的对价股份自发行结束日起

１２

个月内不得转让。 在此基础上，为增强盈利预测补偿的操

作性和可实现性，所持股份应按如下节奏解除限售：

交易对方 第一期 第二期 第三期 第四期

叶凯

６

，

４６１

，

３３２ ４

，

１１２

，

４２６ ３

，

６１７

，

５５９ １

，

５７６

，

８１３

胡磊万城

４

，

６５４

，

８３８ ５

，

４２５

，

８９７ １４２

，

８９７ １

，

１３５

，

９５９

尹力炜

４７７

，

２９３ ５５６

，

８６９ １４

，

１３８ １１６

，

４７７

吴世春

１

，

５５１

，

２２６ １

，

８０９

，

７６４ １

，

２９２

，

６８９ ５１７

，

０７７

陈麒麟

１

，

５５１

，

２２６ １

，

８０９

，

７６４ １

，

２９２

，

６８９ ５１７

，

０７７

欧阳刘彬

４

，

４１８

，

４９６ ４９０

，

９４４

亿辉博远

４

，

８９８

，

６３７ ５４４

，

２９４

合计

１４

，

６９５

，

９１５ １３

，

７１４

，

７２０ １５

，

６７７

，

１０５ ４

，

８９８

，

６４１

当期解除限售股数占对价股份

的比例

３０．００％ ２８．００％ ３２．００％ １０．００％

第一期股份应于本次对价股份发行结束满

１２

个月且玩蟹科技

２０１４

年《专项审核报告》披露后解除限售；

第二期股份应于玩蟹科技

２０１５

年《专项审核报告》披露后解除限售；

第三期股份应于本次对价股份发行结束满

３６

个月且玩蟹科技

２０１６

年《专项审核报告》及《减值测试报告》披露后解除限售；

第四期股份应于上市公司

２０１７

年年度报告公告后解除限售。

（

２

）发行股份购买上游信息

７０％

股权

刘智君、田寒松、马晓光和至高投资承诺对本次交易中取得的对价股份自发行结束日起

３６

个月内不进行转让。 在以上

３６

个月承诺限售期满且上

游信息

２０１６

年度《专项审核报告》及《减值测试报告》披露后，各方可转让股份数为其各自对应的对价股份的

７５％

；在上市公司

２０１７

年年度报告公告后，

其每一方可转让股份数为其各自对应的对价股份的

１００％

。

２

、发行股份募集配套资金：向其他不超过

１０

名特定投资者发行的股份自股份发行结束之日起十二个月内不转让，在此之后按中国证监会及深圳

证券交易所的有关规定执行。

本次发行结束后，由于公司送红股、转增股本等原因增加的公司股份，亦应遵守上述约定。

五、业绩承诺及补偿

叶凯、胡磊万城、欧阳刘彬、尹力炜、陈麒麟、吴世春、亿辉博远承诺玩蟹科技

２０１３

年、

２０１４

年、

２０１５

年、

２０１６

年实现的净利润（合并报表中扣除非经

常性损益后归属于母公司股东的净利润）分别不低于

１．２

亿元、

１．６

亿元、

２

亿元、

２．４

亿元。如果实际净利润低于上述承诺净利润的，则交易对方叶凯、胡磊

万城、欧阳刘彬、尹力炜、陈麒麟、吴世春、亿辉博远将按照签署的《发行股份及支付现金购买玩蟹科技

１００％

股权协议》的规定进行补偿。

刘智君、田寒松、马晓光、朱晔、至高投资承诺上游信息

２０１３

年、

２０１４

年、

２０１５

年、

２０１６

年实现的净利润（合并报表中扣除非经常性损益后归属于母

公司股东的净利润）分别不低于

０．７５

亿元、

１．２５

亿元、

１．５６

亿元、

１．９０

亿元。 如果实际净利润低于上述承诺净利润的，则交易对方刘智君、田寒松、马晓光、

朱晔、至高投资将按照签署的《发行股份及支付现金购买上游信息

７０％

股权协议》的规定进行补偿。

六、玩蟹科技《大掌门》游戏使用他人知识产权的情况

鉴于玩蟹科技研发、运营的游戏产品《大掌门》系武侠题材，为传承中国传统武侠文化，主要游戏元素卡牌等策划设计重点汲取了查良镛先生（笔

名：金庸；英文名

ＬＯＵＩＳ ＣＨＡ

，系《射雕英雄传》等武侠小说的原著作者）经典武侠小说中的人物、武器和情节等元素。

２０１３

年

９

月

２９

日，查良镛先生、北

京畅游、完美世界（其已分别获原著作者授权而拥有原著作者创作的多部武侠小说的相关移动端游戏软件改编权）、玩蟹科技签订《协议书》及其附件，

查良镛先生、北京畅游、完美世界共同同意玩蟹科技在现有使用的方式下继续在移动网络游戏《大掌门》中使用授权作品，直至

２０１５

年

７

月

３１

日；对于

２０１３

年

１０

月

１

日前使用授权作品的行为，玩蟹科技应一次性支付固定金额的补偿金；自

２０１３

年

１０

月

１

日至

２０１５

年

７

月

３１

日，玩蟹科技应将其获得的游戏

入账净收入按约定比例分予搜狐畅游、完美世界。 根据各方谅解及《协议书》约定，北京畅游就此前诉玩蟹科技有关大掌门著作权纠纷案已于

９

月

２３

日

向北京市海淀区人民法院提交撤诉申请。 北京市海淀区人民法院于

２０１３

年

９

月

２４

日向北京畅游出具《民事裁定书》，裁定准予北京畅游撤回此前诉玩

蟹科技有关著作权纠纷案。

七、本次交易完成后刘智君持有的上游信息

３０％

股权的后续安排

本次交易完成后，上市公司、刘智君分别持有上游信息

７０％

和

３０％

股权。 上市公司与刘智君在本次交易协议中约定，以本次交易完成为前提，自

２０１４

年

３

月

３１

日（如发行结束日晚于

２０１４

年

３

月

３１

日，则以发行结束日为准）起，如上游信息

２０１３

年度税后净利润达到人民币

７

，

５００

万元，则两方应互相

配合和协助以完成剩余股权的全部收购。在符合前述启动前提条件的情形下，两方应在

２０１４

年

１２

月

３１

日前协商确定并签署有关剩余股权收购的正式

协议并向监管机构报送有关该次收购的申请文件。

除非经上市公司、刘智君另行协商一致并同意，就收购剩余股权，上市公司应以向刘智君发行

Ａ

股股份的方式支付购买剩余股权的对价。 全部剩

余股权的对价应以

４８

，

８００

万元、或届时由上市公司另行聘请的评估机构对剩余股权进行评估所合理确定的价值中的孰低者进行确定。就剩余股权的

对价及支付期限、刘智君取得的上市公司新增股份锁定期等具体交易安排，双方届时应根据法律法规及本次交易协议的约定另行签署收购协议。

八、本次交易尚需履行的审批程序

本草案已由上市公司第二届董事会第二次会议审议通过，但仍需获得如下批准：

１

、上市公司关于本次发行股份及支付现金购买资产事项，获得公司股东大会的审议通过；

２

、中国证监会核准本次交易方案；

３

、其他可能涉及的批准程序。

本次交易能否获得上述相关的批准或核准，以及获得相关批准或核准的时间，均存在不确定性，提请广大投资者注意审批风险。

九、独立财务顾问的保荐机构资格

本公司聘请华泰联合证券有限责任公司担任本次交易的独立财务顾问，华泰联合证券有限责任公司经中国证监会批准依法设立，具备保荐人资

格。

十、主要风险因素

除涉及行政审批不确定性外，本次交易还存在如下重大风险：

１

、针对玩蟹科技

１３．１６％

股权转让的未决仲裁可能影响交易进程或导致交易方案调整的风险

２０１３

年

４

月

２４

日，玩蟹科技原股东曾廷坤与现股东叶凯、胡磊万城、欧阳刘彬、尹力炜、吴世春、陈麒麟、分播时代签署了《股权转让及股权回购一揽

子协议》以及与该协议对应的《补充协议》、《股权转让协议书》，约定曾廷坤将其持有的

１３．１６％

股权以

２０００

万元（税前）价格分别转让与叶凯、胡磊万城、

欧阳刘彬、尹力炜。

２０１３

年

６

月

４

日，上述股权转让经玩蟹科技第四届第二次股东会及第五届第一次股东会审议通过，《股东会决议》已由曾廷坤、叶凯、

胡磊万城、欧阳刘彬、尹力炜、吴世春、陈麒麟签字，分播时代盖章。

２０１３

年

６

月

４

日，北京市海淀区地方税务局中关村税务所对本次股权转让核定并征收

个人所得税。

２０１３

年

６

月

１８

日，北京市工商行政管理局海淀分局核准了玩蟹科技的工商变更登记申请，并向玩蟹科技核发了变更后的《企业法人营业

执照》。

截至

２０１３

年

９

月

４

日，叶凯、胡磊万城、欧阳刘彬、尹力炜四人已经向曾廷坤支付完毕总额

２

，

０００

万元的转让款。根据曾廷坤

２０１３

年

９

月

４

日出具的《股

权转让款收据》：“根据本人与叶凯、胡磊万城、欧阳刘彬、尹力炜四人于

２０１３

年

４

月

２４

日签署并报北京市工商行政管理局海淀分局登记备案的《股权转

让协议书》的约定，本人将持有的北京玩蟹科技有限公司

１３．１６％

股权（出资额为

１３．８５３

万元人民币）以

２０００

万元人民币的价格转让给叶凯、胡磊万城、

欧阳刘彬、尹力炜四人。 截止本声明出具之日，本人已收到叶凯等四人支付的全部股权转让价款共计

２０００

万元整。 本次转让实施完毕且无争议。 ”

２０１３

年

９

月

２２

日，曾廷坤向北京仲裁委员会提交了《仲裁申请书》，以“《股权转让及股权回购一揽子协议》、《补充协议》及《股权转让协议书》中关于

股权转让价格和股权回购价格的约定对于申请人（曾廷坤）显失公平”为由，提出撤销上述《股权转让及股权回购一揽子协议》、《补充协议》及《股权转

让协议书》的仲裁请求。玩蟹科技等被申请人已就该次股权争议的仲裁程序聘请北京市大成律师事务所担任专项法律顾问，采取积极应诉措施。截止

本报告书出具日，本案尚未开庭审理。

根据玩蟹科技法律顾问北京大成律师事务所出具的《关于曾廷坤转让北京玩蟹科技有限公司

１３．１６％

股权仲裁案的专项法律意见》，北京大成律

师事务所认为“本次股权转让行为及转让价格是交易各方真实意思的表示，不存在主观或客观上利益不均衡，不符合显失公平的构成要件。申请人的

仲裁请求没有事实依据，相关股权转让协议合法、有效，不应被撤销。 ”上市公司为本次交易聘请的法律顾问金杜律所，经核查后在《法律意见书》对上

述事项发表意见，认为“该次股权转让行为符合《公司法》等法律法规及玩蟹科技当时有效的公司章程的有关规定，转让行为真实、合法、有效，不属于

《民法通则》、《合同法》等有关法律法规规定的显失公平的情形，该次股权转让的当事人之间依法成立的《股权转让协议书》等合同受法律保护，对当事

人具有法律约束力，不应撤销。 玩蟹科技系依法设立并有效存续的有限责任公司，玩蟹科技历次股权变更已依法履行了相关的内部程序，并办理了工

商变更登记，该等股权变更合法有效。 ”

此外，就玩蟹科技

１３．１６％

股权争议，叶凯、胡磊万城、尹力炜、欧阳刘彬作为股权受让方已不可撤销地作出承诺，其承诺积极采取有效措施，依法、

妥当且及时地解决股权争议。

上述未决仲裁事项可能影响本次交易的进程，本次交易方案亦可能需根据仲裁结果进行调整，提醒投资者关注玩蟹科技

１３．１６％

股权所有权存在

争议影响交易进程及导致交易方案调整的风险。

２

、标的资产评估增值较大的风险

根据中企华资产评估为本次交易出具的相关评估报告，交易标的估值情况如下：

交易标的

母公司账面净资产

（

评估基

准日

）

评估值 评估增值率

玩蟹科技

１００％

股权

５

，

９８４．８０

万元

１７４

，

３３６．３４

万元

２

，

８１２．９８％

上游信息

１００％

股权

３

，

１４４．８９

万元

１２２

，

８８３．１６

万元

３

，

８０７．４０％

在本次评估过程中，评估师考虑了不同游戏品种及其未来的收入、用户规模、付费用户、用户

ＡＲＰＰＵ

值在不同生命周期的分布预测，同时结合行

业发展现状及可比游戏产品数据，在评估假设、评估方法以及参数选择上进行了谨慎预测。

本次交易标的资产的估值较账面净资产增值较高，主要是基于标的资产具有较高的资产盈利能力、未来较高的业绩增长速度和优秀的游戏开发

运营人才等未在账面反映的核心资产价值得出的估值结果。 相应的，如上述基础发生变动，将可能导致标的资产的价值低于目前的评估结果。

本次交易标的资产的估值较账面净资产增值较高，特提醒投资者关注本次交易定价估值较账面净资产增值较高的风险。

为应对本次估值较高的风险，公司与交易对方已按照《重大资产重组管理办法》第三十四条的规定，在交易协议中约定了盈利预测补偿条款。 根

据交易协议，叶凯、胡磊万城、欧阳刘彬、尹力炜、陈麒麟、吴世春、亿辉博远承诺玩蟹科技

２０１３

年、

２０１４

年、

２０１５

年、

２０１６

年实现的净利润（合并报表中扣

除非经常性损益后归属于母公司股东的净利润）分别不低于人民币

１．２

亿元、

１．６

亿元、

２

亿元和

２．４

亿元，如果实际净利润低于上述承诺净利润的，则交易

对方将按照签署的《发行股份及支付现金购买玩蟹科技

１００％

股权协议》的规定进行补偿。根据交易协议，刘智君、田寒松、马晓光、朱晔、至高投资承诺

上游信息

２０１３

年、

２０１４

年、

２０１５

年、

２０１６

年实现的净利润（合并报表中扣除非经常性损益后归属于母公司股东的净利润）分别不低于人民币

０．７５

亿元、

１．２５

亿元、

１．５６

亿元和

１．９０

亿元，如果实际净利润低于上述承诺净利润的，则交易对方将按照签署的《发行股份及支付现金购买上游信息

７０％

股权协议》

的规定进行补偿。

３

、交易终止风险

本次发行股份及支付现金购买资产协议的生效条件是本次交易获得公司股东大会审议批准、 中国证监会的核准及其他可能涉及的批准程序完

成。

同时，为充分保护上市公司股东的利益，交易双方在交易协议中约定了在特定不利情形出现时上市公司有权单方解除协议终止本次交易。

此外，在本次交易审核过程中，交易双方可能需根据监管机构的要求不断完善交易方案，如交易双方无法就完善交易方案的措施达成一致，则本

次交易存在终止的可能。 提请投资者关注本次交易可能终止的风险。

４

、本次交易形成的商誉减值风险

本次交易作价较标的资产账面净资产增值较多，根据企业会计准则，掌趣科技本次收购玩蟹科技

１００％

的股权和上游信息

７０％

股权属于非同一

控制下的企业合并，合并对价超出可辨识资产公允价值的部分将确认为商誉。根据备考合并财务报表，本次交易完成后，在掌趣科技合并资产负债表

中将增加约

２５．５２

亿元的商誉，商誉占总资产的比例将达到

７１．３９％

。 根据《企业会计准则》规定，本次交易形成的商誉不作摊销处理，但需在未来每年年

度终了进行减值测试。 由于游戏行业竞争愈加激烈，游戏产品的盈利能力受到多方面因素的影响进而可能存在较大波动，如果标的资产未来经营状

况未达预期，则存在商誉减值的风险，商誉减值会直接影响上市公司的经营业绩，减少上市公司的当期利润，若一旦集中计提大额的商誉减值，将对

上市公司盈利水平产生较大的不利影响。

本次交易完成后，本公司将利用上市公司和标的资产在产品线、研发团队、发行渠道的互补性进行资源整合，积极发挥标的资产的优势，保持标

的资产的持续竞争力，将因本次交易形成的商誉对上市公司未来业绩的影响降到最低程度。

５

、标的资产的收入依赖于少数几款游戏产品的风险

玩蟹科技目前从事移动网络游戏的开发和运营，其于

２０１２

年

９

月推出首款移动网络游戏《大掌门》获得成功，《大掌门》营业收入达到了玩蟹科技

２０１２

年全年营业收入的

９２．７２％

以及

２０１３

年上半年营业收入的

９７．４０％

。 上游信息目前从事网页游戏和移动网络游戏的开发和运营，开发、运营的主要

游戏为网页版和移动版的《塔防三国志》。 网页版《塔防三国志》于

２０１２

年

６

月上线腾讯开放平台后，注册用户和营收规模稳定增长，该款产品获得了腾

讯开放平台颁发的“腾讯

２０１３

年合作伙伴大会十佳应用奖”。上游信息

２０１２

年以及

２０１３

年上半年的营业收入全部来自于《塔防三国志》。网页游戏和移

动网络游戏的生命周期较短， 游戏生命周期的存在使得游戏开发企业无法简单依靠一到两款成功的游戏在较长时期内保持稳定的业绩水平。 如果

《大掌门》游戏和《塔防三国志》游戏的产品运营状况出现变化导致游戏生命周期的缩短或游戏盈利能力大幅下降，将使玩蟹科技和上游信息的经营

业绩产生较大波动。

为应对单一产品依赖风险，一方面玩蟹科技、上游信息通过不断补充、更新游戏内的人物、玩法、地图场景来保持游戏的吸引力和生命力，目前

《大掌门》、《塔防三国志》网页版的注册用户数量和充值金额仍保持稳定增长；另一方面加强研发储备，保证新游戏产品推出节奏。 由分播时代委托玩

蟹科技开发，分播时代享有软件著作权，玩蟹科技、分播时代联合运营的忍者题材移动网络游戏《忍将》，于

２０１３

年

４

月上线运营，目前虽处于推广期，但

表现不俗，

２０１３

年

８

月游戏的单月充值金额超过

９６０

万元。 同时，玩蟹科技自研的

４

款在研游戏也将计划于

２０１３

年第四季度和

２０１４

年初陆续上线运营。

上游信息于

２０１３

年

３

月推出了《塔防三国志》

ｉＯＳ

版，同时上游信息有两款网页游戏和一款移动网络游戏计划于

２０１３

年四季度上线运营。 届时，标的公

司的游戏产品运营数量将大幅增加，收入结构也将得到一定改善。

６

、标的公司上游信息游戏产品运营渠道集中的风险

由于网页游戏和移动网络游戏产品数量多、更新换代速度快，游戏开发公司对每款产品完全通过自主推广的运营模式已几乎不可能，大多数公

司采取与腾讯开放平台等优秀平台类公司联合运营的模式发行、运营其产品。 游戏玩家通过运营平台登陆游戏和充值，由运营平台负责游戏的推广、

支付和计费，之后按一定比例与游戏开发商分成。 上游信息推出的第一款自研游戏《塔防三国志》网页版成功上线腾讯开放平台，腾讯开放平台是国

内最大的网页游戏运营平台，在网页游戏平台类公司中拥有绝对优势。 由于《塔防三国志》网页版具有强劲的盈利能力，腾讯开放平台与上游信息签

署了独代协议，获得了《塔防三国志》网页版国内的独家运营权。 因此，上游信息

２０１２

年、

２０１３

年上半年来源于腾讯开放平台的运营收入占其当年营业

收入的

１００％

和

９６．４３％

。

随着上游信息自研移动网络游戏和新网页游戏产品的陆续推出，上游信息将增加新的联运平台合作方，来自腾讯开放平台的收入占比将降低。

但由于腾讯开放平台具有海量的用户资源、在游戏平台类公司中处于绝对优势地位，腾讯开放平台在未来仍将是上游信息游戏产品发行和运营的重

要渠道。如果腾讯开放平台未来中断与上游信息的业务合作关系或者若腾讯开放平台的收益分成等政策发生不利调整，都将会影响上游信息的业务

发展。

７

、标的资产历史盈利记录较短的风险

玩蟹科技在

２００９

年设立之初主要从事社交网络游戏的研发，虽为日后手游产品的研发积累了宝贵经验，但由于社交游戏“轻游戏、重互动”的固

有属性并未能迅速取得盈利。玩蟹科技

２０１３

年上半年方才实现净利润

６

，

９６７．００

万元。上游信息设立于

２０１２

年，设立之后凭借网页游戏《塔防三国志》迅

速取得盈利，

２０１２

年、

２０１３

年上半年分别实现净利润

３４８．６９

万元、

２

，

８１４．２３

万元。 两家公司都存在历史盈利记录较短的特点。

移动网络游戏企业的收入规模和盈利能力从

２０１２

年开始迅速提升主要是由于移动网络游戏行业整体爆发性地增长， 但两家标的公司历史盈利

记录较短可能对投资者判断标的公司未来盈利能力的持续性带来困难，提醒投资者注意标的公司历史盈利记录较短的风险。

８

、随着行业内竞争的加剧，推出的游戏产品无法获得市场认可的风险

移动网络游戏和网页游戏生命周期都较短，游戏研发企业无法简单依靠一款或者几款成功的游戏在较长的时期内保持稳定的业绩水平。游戏研

发企业需要不断开发和推出成功的新游戏产品，用新游戏的盈利提升来弥补老游戏由于生命周期临近结束而导致的盈利能力下降，从而使企业在整

体业绩层面上实现稳定和增长。

虽然标的资产的核心技术人员均具有多年游戏开发和运营的经验，标的资产也已形成了规范的游戏产品立项及研发流程，建立了较为完善的市

场分析及研究机制，其目前成功推出的数款游戏产品亦形成了较好的品牌影响力。但随着游戏市场的盈利空间被逐步打开，行业市场规模快速增长，

游戏行业吸引了行业内企业增加投入和越来越多的行业外企业的进入，市场竞争将会愈加激烈。

以前成功的游戏研发经验，能够大大增加开发企业继续研发出受市场认可的游戏产品的几率，但并不能保证这一结果。 移动网络游戏和网页游

戏行业具有产品更新快、可模仿性较高、玩家喜好转换快等特点，如果标的公司无法继续推出受玩家认可的成功的游戏产品，或由于游戏研发周期延

长、推广时间延长等原因造成游戏无法按计划推出，从而造成老游戏盈利能力出现下滑时，新游戏无法成功按时推出以弥补老游戏收入的下滑，则将

对标的公司的运营产生不利影响，造成业绩波动甚至下滑。

９

、盈利承诺期内各年度资产评估预测的实现存在不确定性的风险

根据本次交易，标的资产玩蟹科技股东承诺玩蟹科技

２０１３

年、

２０１４

年、

２０１５

年、

２０１６

年实现的净利润（合并报表中扣除非经常性损益后归属于母

公司股东的净利润）分别不低于

１．２

亿元、

１．６

亿元、

２

亿元、

２．４

亿元；标的资产上游信息股东承诺上游信息

２０１３

年、

２０１４

年、

２０１５

年、

２０１６

年实现的净利润

（合并报表中扣除非经常性损益后归属于母公司股东的净利润）分别不低于

０．７５

亿元、

１．２５

亿元、

１．５６

亿元、

１．９０

亿元。

标的公司盈利承诺期内各年预测净利润的增幅较大，主要系由于标的公司近两年业务发展迅速、所处细分行业未来发展前景良好、标的公司具

备较强的竞争优势所致。

尽管本次交易的评估机构在评估过程中严格按照评估的相关规定，履行了勤勉尽责的义务，但依然存在因未来实际情况与评估假设不一致，特

别是行业监管政策及法规变化、宏观经济波动、竞争环境变化等情况，使得未来盈利达不到本次资产评估时的预测，导致出现标的资产在盈利承诺期

内各年度预测净利润与实际情况不符的情况，进而影响标的资产估值，对上市公司股东利益造成损害。为了保护上市公司股东的利益，防范上述风险

给上市公司股东带来的损失，上市公司与本次交易对方签署确定了盈利预测补偿的相关安排。

１０

、业绩承诺补偿实施的违约风险

根据本次交易协议的约定，公司本次交易对价的支付进程较快，且交易对方在本次交易中获得的股份对价将在承诺期内分期解禁。 在业绩补偿

期的前半段，若玩蟹科技、上游信息无法实现其利润承诺数，将可能出现交易对方仍锁定的股份对应的金额与公司未支付的现金对价合计低于交易

对方将补偿金额之情形。

根据交易方案，叶凯等

８

位玩蟹科技股东的股份解锁、现金对价支付比例与利润承诺实现节奏的对比如下：

交割完成且

２０１３

年审计

报告披露后

发行结束满

１２

个月且

２０１４

年审计报告披露后

２０１５

年审计报告披露后

发行结束满

３６

个月且

２０１６

年审计报告披露后

２０１７

年审计报告披露后

各年解禁股数

（

股

） １４，６９５，９１５ １３，７１４，７２０ １５，６７７，１０５ ４，８９８，６４１

股份解禁金额

（

万元

） ２９，１４２．００ ２７，１９６．２９ ３１，０８７．７０ ９，７１４．０１

现金支付金额

（

万元

） ４０，７８０．００ １９，７９０．００ １２，９５２．００ ３，２３８．００

合计

４０，７８０．００ ４８，９３２．００ ４０，１４８．２９ ３４，３２５．７０ ９，７１４．０１

累计已解禁股份和已支付对价占总对价比

例

２３％ ５２％ ７５％ ９４％ １００％

各年承诺利润

（

万元

） １２，０００ １６，０００ ２０，０００ ２４，０００

各年累计已实现承诺利润占比

１７％ ３９％ ６７％ １００％ －

由上表可见，在前三期股份解禁与现金支付的合计节奏略快于承诺利润实现节奏，而第四期和第五期则慢于承诺利润实现节奏。 上述股份解禁

和现金支付节奏是上市公司在综合考虑标的公司的业绩承诺年限、承诺期内的业绩增长、各交易对方所获对价组成后与交易对方进行商谈达成的结

果。

根据交易方案，刘智君等

５

位上游信息股东的股份解锁、现金对价支付比例与利润承诺实现节奏的对比如下：

交割完成且

２０１３

年审

计报告披露后

发行结束满

１２

个月且

２０１４

年审计报告披露后

２０１５

年审计报告披露

后

发行结束满

３６

个月且

２０１６

年审计报告披露

后

２０１７

年审计报告披露

后

各年解禁股数

（

股

）

１３

，

１９４

，

２８９ ４

，

３９８

，

０９９

股份解禁金额

（

万元

）

－ － ２６

，

１６４．２８ ８

，

７２１．４３

现金支付金额

（

万元

）

２３

，

２５７．１５ １８

，

６０５．７２ ４

，

６５１．４２

合计

２３

，

２５７．１５ １８

，

６０５．７２ ４

，

６５１．４２ ２６

，

１６４．２８ ８

，

７２１．４３

已解禁股份和已支付对价占总对价比例

２９％ ５１％ ５７％ ８９％ １００％

各年承诺利润

（

万元

）

７５００ １２５００ １５６００ １９０００

各年累计已实现承诺利润占比

１４％ ３７％ ６５％ １００％

由上表可见，在前两期股份解禁与现金支付的合计节奏略快于承诺利润实现节奏，而第三期、第四期和第五期则慢于承诺利润实现节奏。

上述情况出现后，某一交易对方存在不按《发行股份及支付现金购买玩蟹科技

１００％

股权协议》、《发行股份及支付现金购买上游信息

７０％

股权协

议》的约定全面履行业绩补偿承诺的可能性。 因此，本次交易存在业绩补偿承诺实施的违约风险。

１１

、玩蟹科技未来可能无法继续运营《忍将》的风险

根据玩蟹科技与分播时代签署的《手机游戏“

＜

忍将

＞ｉＯＳ

版和安卓版”合作协议》及《关于手机游戏“

＜

忍将

＞

的补充合作协议》，《忍将》是由分播时代

委托玩蟹科技开发的游戏产品，开发完成后《忍将》的计算机软件著作权归分播时代所有（相应的全部知识产权风险亦由分播时代负责并承担）。 从

２０１３

年

５

月

１３

日起的三年内双方共同分享《忍将》运营取得的收益，具体模式如下：对于

９１

平台和

Ａｐｐ Ｓｔｏｒｅ

平台的运营收入：（

１

）对月度总收入

８００

万元

及以下部分所对应的分成收入，玩蟹科技有权获得分成收入的

６０％

；（

２

）对月度总收入

８００

万元

－１２００

万元（含

１２００

万元）部分所对应的分成收入，玩蟹

科技有权获得分成收入的

５５％

；（

３

）对月度总收入

１２００

万元以上部分所对应的分成收入， 玩蟹科技有权获得分成收入的

５０％

。 对于除

９１

平台和

Ａｐｐ

Ｓｔｏｒｅ

平台以外其他平台的分成收入，玩蟹科技均有权获得分成收入的

５０％

。

鉴于《忍将》的软件著作权归分播时代所有，虽然玩蟹科技与分播时代之间具有良好的合作关系，双方亦就合作运营签署了相关协议，但仍然存

在在协议到期后，玩蟹科技无法继续以合作运营方式运营《忍将》并取得收益的风险。

１２

、玩蟹科技未来无法获得原著作权所有人查良镛先生持续授权及授权成本增加的风险

鉴于玩蟹科技研发、运营的游戏产品《大掌门》中使用了查良镛先生（笔名：金庸；英文名

ＬＯＵＩＳ ＣＨＡ

，系《射雕英雄传》等武侠小说的原著作者）系

列武侠小说中的人物、武器和情节等元素。

２０１３

年

９

月

２９

日，查良镛先生（笔名：金庸；英文名

ＬＯＵＩＳ ＣＨＡ

，系《射雕英雄传》等武侠小说的原著作者）、北

京畅游、完美世界（已分别获原著作者授权而拥有原著作者创作的多部武侠小说的相关移动端游戏软件改编权）、玩蟹科技签订《协议书》及其附件，查

良镛先生、北京畅游、完美世界共同同意玩蟹科技在现有使用的方式下继续在移动网络游戏《大掌门》中使用授权作品，直至

２０１５

年

７

月

３１

日；对于

２０１３

年

１０

月

１

日前使用授权作品的行为，玩蟹科技应一次性支付固定金额的补偿金；自

２０１３

年

１０

月

１

日至

２０１５

年

７

月

３１

日，玩蟹科技应将其获得的游戏入账

净收入按约定比例分予搜狐畅游、完美世界。 根据《协议书》约定，

２０１５

年

７

月

３１

日《协议书》终止后，玩蟹科技应停止使用授权作品中的相关元素。

因此如果玩蟹科技在

２０１５

年

７

月

３１

日后，希望在《大掌门》及后续产品中继续使用查良镛先生原著小说，需与相关权利方重新进行协商，存在无法

获得原著作权所有人查良镛先生持续授权及授权成本增加的风险。

１３

、核心开发人员流失和不足的风险

标的公司为移动网络游戏行业内的领先研发企业，拥有高素质、稳定、充足的游戏开发人才队伍是标的公司保持领先优势的保障。如果标的公司

无法通过对核心开发人员进行有效的激励，从而保持和增强核心人员的工作积极性和创造热情，甚至出现核心人员的离职、流失，将会对标的公司保

持领先的开发优势造成不利影响。同时随着标的公司业务规模的发展、扩大，如果不能通过自身培养或外部引进获得足够多的核心开发人员，将会产

生由于核心开发人员不足，而给标的公司经营运作带来的不利影响。

１４

、配套融资未能实施或融资金额低于预期的风险

本次交易中，上市公司拟向交易对方合计支付现金对价

１２３

，

２７４．２９

万元。作为交易方案的一部分，上市公司拟向不超过

１０

名其他特定投资者发行

股份募集配套资金，募集资金总额

８５

，

１００

万元，全部用于本次交易现金对价款的支付。 本次交易现金支付金额较大，且主要来自于配套募集资金。 受

股票市场波动及投资者预期的影响，募集配套资金能否顺利实施存在不确定性。 在募集配套资金未能实施或融资金额低于预期的情形下，公司将通

过债务融资或其他形式支付该部分现金对价。如果债务融资等其他融资形式的资金成本高于本次股权配套融资，则可能会削弱本次交易对上市公司

盈利的增厚效果。

１５

、收购整合风险

本次交易完成后，标的公司将成为本公司的子公司。 交易完成后，上市公司对标的公司的整合主要体现为包括现有产品、后续游戏产品研发、采

购渠道、后台管理四个方面的业务整合，不会对公司组织架构、人员进行重大调整。虽然上市公司之前在收购动网先锋的过程中已积累了一定的并购

整合经验，但本次交易完成后能否通过整合既保证上市公司对标的公司的控制力又保持标的公司原有竞争优势并充分发挥本次交易的协同效应，具

有不确定性，整合结果可能未能充分发挥本次交易的协同效应，从而对公司和股东造成损失。

在本次交易完成后，为了防范整合风险，在借鉴之前收购经验的基础上公司将采取以下措施：

１

）公司董事会将选派相关人员担任标的公司董事会成员，以把握和指导标的公司的经营计划和业务方向。

２

）保持标的公司管理团队的稳定，维持标的公司目前的业务模式、机构设置、日常管理制度，避免其业务因本次交易受到影响。

３

）将整合措施尽可能限定在产品运营、后续游戏产品研发、采购渠道、后台管理四个方面，避免对标的公司原有业务运营造成不利影响。

４

）将标的公司的财务管理纳入公司统一财务管理体系，防范标的公司的运营、财务风险。

１６

、政策风险

网络游戏行业在国内受到严格的政府监管，工信部、文化部、国家新闻出版总署、国家版权局均有权颁布及实施影响网络游戏行业的法规。 标的

公司目前已获得了开发和运营网络游戏所需的经营资质。

如果标的公司未能持续保有目前已取得的经营资质，或者未能取得相关主管部门未来要求的新的经营资质，则可能面临处罚，甚至终止运营，对

标的公司的业务产生不利影响。 此外标的公司新开发上线的游戏产品需在相关部门进行备案，若无法通过备案审核，则可能存在新游戏无法顺利上

线发行的风险。 在游戏产品的运营过程中，若标的公司的运营和游戏推广方式违反了相关规定，则可能存在被有关部门查处的风险。

释 义

在本报告书中，除非文义载明，以下简称具有如下含义：

一

、

一般术语

公司

／

本公司

／

上市公司

／

掌趣科技 指 北京掌趣科技股份有限公司

，

在深圳证券交易所上市

，

股票代码

：

３００３１５

玩蟹科技 指 北京玩蟹科技有限公司

上游信息 指 上游信息科技

（

上海

）

有限公司

交易标的

／

标的资产 指 玩蟹科技

１００％

股权和上游信息

７０％

股权

目标公司 指 玩蟹科技和上游信息

玩蟹科技股东

／

叶凯等

８

名股东 指 叶凯

、

胡磊万城

、

欧阳刘彬

、

尹力炜

、

吴世春

、

陈麒麟

、

分播时代

、

亿辉博远

上游信息股东

／

刘智君等

５

名股东 指 刘智君

、

田寒松

、

马晓光

、

朱晔

、

至高投资

发股对象 指

玩蟹科技股东中的叶凯

、

胡磊万城

、

欧阳刘彬

、

尹力炜

、

吴世春

、

陈麒麟

、

亿辉博远以及上游信息股东中的刘

智君

、

田寒松

、

马晓光

、

至高投资

玩蟹科技管理层股东 指 叶凯

、

胡磊万城

、

欧阳刘彬

、

尹力炜

、

亿辉博远

上游信息管理层股东 指 刘智君

、

田寒松

、

马晓光

、

至高投资

分播时代 指 北京分播时代网络科技有限公司

，

持有玩蟹科技

１０％

股权

亿辉博远 指 北京亿辉博远投资管理中心

（

有限合伙

），

持有玩蟹科技

１０％

股权

至高投资 指 北京至高投资管理中心

（

有限合伙

），

持有上游信息

２０％

股权

收购价款

／

交易价格 指 掌趣科技收购标的资产的价款

发行股份及支付现金购买资产

／

本次交易 指

本公司拟通过向特定对象非公开发行股份和支付现金相结合的方式

，

向叶凯等

８

名股东购买其所持有的玩

蟹科技合计

１００％

股权

、

向刘智君等

５

名股东购买其所持有的上游信息

７０％

股权

标的股份 指

上市公司本次拟向发股对象发行的人民币普通股

（

Ａ

股

），

包括本次发行结束后

，

由于公司送红股

、

转增股

本等原因而增持的公司股份

报告书

／

本报告书 指

《

北京掌趣科技股份有限公司发行股份及支付现金购买资产并募集配套资金报告书

（

草案

）》

摘要

《

发行股份及支付现金购买玩蟹科技

１００％

股

权协议

》

指 掌趣科技与叶凯等

８

名股东于

２０１３

年

１０

月

１４

日签署的

《

发行股份及支付现金购买资产协议

》

《

发行股份及支付现金购买上游信息

７０％

股

权协议

》

指 掌趣科技与刘智君等

５

名股东于

２０１３

年

１０

月

１４

日签署的

《

发行股份及支付现金购买资产协议

》

《

公司法

》

指

《

中华人民共和国公司法

》

《

证券法

》

指

《

中华人民共和国证券法

》

《

重组管理办法

》

指

《

上市公司重大资产重组管理办法

》

（

中国证券监督管理委员会令第

５３

号

）

《

发行管理办法

》

指

《

上市公司证券发行管理办法

》

《

若干问题的规定

》

指

《

证监会公告

［

２００８

］

１４

号

－

关于规范上市公司重大资产重组若干问题的规定

》（

中国证券监督管理委员会公

告

，［

２００８

］

１４

号

）

《

格式准则

２６

号

》

指

《

公开发行证券的公司信息披露内容与格式准则第

２６

号

－

上市公司重大资产重组申请文件

》

《

财务顾问办法

》

指

《

上市公司并购重组财务顾问业务管理办法

》（

中国证券监督管理委员会令第

５４

号

）

《

股票上市规则

》

指

《

深圳证券交易所创业板股票上市规则

》

中国证监会

／

证监会 指 中国证券监督管理委员会

深交所 指 深圳证券交易所

文化部 指 中华人民共和国文化部

新闻出版总署 指 中华人民共和国新闻出版总署

国家版权局 指 中华人民共和国国家版权局

发行股份的定价基准日 指 掌趣科技第二届董事会第二次会议相关决议公告之日

交割日 指 本次交易对方将标的资产过户至上市公司名下之日

审计

／

评估基准日 指

２０１３

年

６

月

３０

日

独立财务顾问

／

华泰联合证券 指 华泰联合证券有限责任公司

金杜律所 指 北京市金杜律师事务所

大华审计 指 大华会计师事务所

（

特殊普通合伙

），

上市公司及标的资产审计机构

中企华资产评估 指 北京中企华资产评估有限责任公司

，

本次交易标的资产评估机构

易观国际 指 北京易观网络信息咨询有限公司

，

是国内互联网和互联网化市场的信息产品

、

服务及解决方案提供商

艾瑞咨询 指

艾瑞咨询集团

（

ｉＲｅｓｅａｒｃｈ

），

是专注于网络媒体

、

电子商务

、

网络游戏

、

无线增值等新经济领域

，

提供市场调

查研究和咨询服务的专业研究机构

。

元

、

万元

、

亿元 指 人民币元

、

人民币万元

、

人民币亿元

最近两年一期 指

２０１１

年

、

２０１２

年和

２０１３

年

１－６

月

二

、

专业术语

电子游戏 指

用户通过

ＰＣ

机

、

平板电脑

、

游戏机等终端设备进行游戏的一种娱乐方式

，

运行于终端设备上的游戏

，

属于

出版物的一类

电脑游戏 指 用户通过在电脑上运行游戏软件与其他用户进行交互游戏的娱乐方式

ＰＣ

网络游戏

、

网络游戏 指

以

ＰＣ

为游戏平台

，

互联网络为数据传输介质

，

必须通过

ＴＣＰ ／ ＩＰ

协议实现多个用户同时参与的游戏产品

，

以

通过对于游戏中人物角色或者场景的操作实现娱乐

、

交流为目的的游戏方式

；

也被称作网络游戏出版物

客户端网络游戏

、

客户端游戏 指 需要在电脑上安装游戏客户端软件才能运行的游戏

互联网页面游戏

、

网页游戏 指 指基于网站开发技术

，

以标准

ＨＴＴＰ

协议为基础传输形式的无客户端或基于浏览器内核的微客户端游戏

智能手机游戏 指

安装运行在智能手机上手机游戏

，

其运营系统包括主流的

Ｓｙｍｂｉａｎ

、

Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍｏｂｉｌｅ

、

Ｗｉｎｄｏｗｓ ｐｈｏｎｅ

、

ｉＯＳ

、

Ｌｉｎｕｘ

（

含

Ａｎｄｒｏｉｄ

、

Ｍａｅｍｏ

、

ＭｅｅＧｏ

和

ＷｅｂＯＳ

）、

Ｐａｌｍ ＯＳ

和

ＢｌａｃｋＢｅｒｒｙ ＯＳ

等等

，

包含单机游戏以及联

网游戏

ＲＰＧ ／

角色扮演游戏 指

“

Ｒｏｌｅ－Ｐｌａｙｉｎｇ Ｇａｍｅ

”

的缩写

。

游戏中

，

玩家扮演虚拟世界中的一个或者几个特定角色在特定场景下进行

游戏

游戏引擎

／

游戏开发引擎 指

一些已编写好的可编辑电脑游戏系统或者一些互交式实时图像应用程序的核心组件

，

其为游戏设计者提

供编写游戏所需的各种工具

，

以实现游戏软件的快速开发

ＨＴＭＬ５

指

ＨＴＭＬ

（

Ｈｙｐｅｒｔｅｘｔ Ｍａｒｋｕｐ Ｌａｎｇｕａｇｅ

），

即超文本标记语言

，

是用于描述网页文档的一种标记语言

。

ＨＴＭＬ５

是第

５

个

ＨＴＭＬ

版本

Ｄｅｍｏ ／ Ｄｅｍｏ

版本 指 游戏研发中

，

用于演示游戏概念性设计的版本

ＡＲＰＵ

值 指

Ａｖｅｒａｇｅ Ｒｅｖｅｎｕｅ ｐｅｒ Ｕｓｅｒ

的缩写

，

指每个用户的平均收入

，

本报告书中特指每个活跃游戏用户每月的平均

消费

ＡＲＰＰＵ

值 指

Ａｖｅｒａｇｅ Ｒｅｖｅｎｕｅ ｐｅｒ Ｐａｙｉｎｇ Ｕｓｅｒ

的缩写

，

指每个付费用户的平均收入

，

本报告书中特指每个付费游戏用户

每月的平均消费

留存率 指 在互联网行业中

，

开始使用应用一段时间后仍然继续使用应用的用户占当期新增用户的比例

ＩＤＣ

指

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ Ｄａｔａ Ｃｅｎｔｅｒ

的缩写

，

即互联网数据中心

，

可以为用户提供包括

：

申请域名

、

租用虚拟主机空间

、

主机

托管等服务

虚拟道具 指 游戏中的非实物道具的全称

，

所有游戏中的道具都是虚拟的

，

只能存在游戏中没有实际物体存在

元宝 指

《

大掌门

》

游戏中用户购买的虚拟货币

，

游戏玩家可通过各种渠道用现实货币购买游戏中的虚拟货币

。

该虚

拟货币可用于购买游戏中的虚拟道具等

代理模式 指

公司与代理商签署协议

，

代理商负责代理游戏和用户推广

，

在对账后根据分成比例向公司分成

，

游戏不在

代理商的平台上进行运营

联运模式 指

公司与平台运营商签署协议

，

联运平台负责用户推广

，

一般使用联运平台的用户管理体系及充值接口

，

对

帐后根据分成比率向公司分成

Ａｐｐ Ｓｔｏｒｅ

指 苹果公司的在线应用程序商店

Ｇｏｏｇｌｅ Ｐｌａｙ

指 由

Ｇｏｏｇｌｅ

为

Ａｎｄｒｏｉｄ

设备开发的在线应用程序商店

，

前名为

Ａｎｄｒｏｉｄ Ｍａｒｋｅｔ

腾讯开放平台 指

腾讯所拥有

、

控制

、

经营的包括但不限于腾讯网

、

朋友网

、

腾讯社区开放平台

、

腾讯

ＱＱ

游戏

、

Ｑ＋

、

手机腾讯

网

、

腾讯手机

ＱＱ

空间

、

腾讯微博手机版

、

应用中心

、

应用宝

、

手机

ＱＱ

浏览器

、

未来将上线的其他开放平台

网站及前述各平台网站的下属子页面

９１

平台 指 福建博瑞网络科技有限公司旗下拥有的

９１

助手

、

安卓市场等应用分发平台

Ａｐｐ Ａｎｎｉｅ

指 一家具有影响力的

Ａｐｐ Ｓｔｏｒｅ

数据监测分析和营销服务提供商

社交游戏 指 是一种运行在

ＳＮＳ

社区内

，

通过趣味性游戏方式增强人与人之间社交游戏交流的互动网络游戏

第一章 本次交易概况

一、本次交易的背景

（一）成为领先的跨平台移动终端游戏和互联网页面游戏的开发、发行、运营商是公司发展的长期定位

上市公司发展的战略目标是通过资金、技术、人才的持续投入和经营模式的不断创新，拥有强大的跨平台移动终端游戏和互联网页面游戏的开

发能力，以及规模较大的面向全球的发行渠道，提供精细化、智能化的运营服务，成为领先的跨平台的移动游戏和网页游戏的开发商、发行商和运营

商。

公司上市之初，业务主要集中于移动终端游戏及其周边产品的产品开发、发行推广和运营维护等，也拥有一定规模的网页游戏业务。

在移动终端游戏方面，经过多年的业务拓展和并购重组，公司目前已发展成为国内领先的移动终端游戏开发商、发行商和运营商，在中国移动的

游戏业务上评级名列前三，掌趣科技及其全资子公司多次被中国移动评为优秀级游戏业务合作伙伴，公司整体上得到了中国移动的高度认可，同时，

公司与

９１

手机助手、腾讯、

３６０

等智能手机游戏推广平台建立了紧密的合作关系。 公司

２０１３

年上半年发行的自研和代理移动游戏产品共

１５

款，其中自

主研发

５

款，包括《石器时代

２ Ｏｎｌｉｎｅ

》、《热血足球经理》、《精灵守护者：僵尸来袭》、《抢滩登陆合金战将》和《抢滩登陆

２

金属狂潮》，代理发行

１０

款，以《圣

将三国》、《暗黑启示录

２

黑暗王朝》、《梦幻鱼鱼水族箱》为代表作品。

上市公司利用外延式的发展方法，通过收购网页游戏行业的领先企业海南动网先锋网络科技有限公司（以下简称“动网先锋”），成功获得了动网

先锋在网页游戏开发、发行和运营方面的领先优势，增强了公司在网页游戏领域的实力，为实现公司成为领先的跨平台移动终端游戏和互联网页面

游戏的开发、发行和运营商的发展目标，奠定了坚实基础。如果考虑到对动网先锋的收购，公司

２０１２

年计入动网先锋网页游戏收入后的总的来自网页

游戏的收入将达到

１９

，

７９８．８０

万元，上市公司跻身网页游戏开发、发行、运营领先企业行列。

本次交易前，掌趣科技已经搭建起具有优势的移动终端游戏和互联网页面游戏双轮驱动、协同发展的业务架构。

（二）并购是公司外延式发展的首选方式

为积极推进本公司向领先的跨平台的移动游戏和网页游戏的开发商、发行商和运营商发展的长期战略，本公司将采取内生式成长与外延式发展

并重的双重举措，不断实现向这一目标的迈进。 公司内生式成长战略主要是通过提高公司管理能力、管理效率、业务水平，提升现有业务人员素质、增

强公司竞争力的方式实现。公司外延式发展战略主要是通过并购具有独特业务优势和竞争实力、并能够和公司现有业务产生协同效应的相关公司的

方式实现。

游戏行业并购整合活动高度活跃。 通过并购，业内企业可以较快速度获得优秀的游戏产品、研发团队、游戏发行渠道和运营平台。

上市之后，公司通过收购网页游戏领先企业动网先锋，一举跻身网页游戏领先企业行列，弥补了公司在网页游戏开发、发行和运营方面的短板，

搭建起了具有优势的移动终端游戏和互联网页面游戏双轮驱动、协同发展的业务架构。

上市公司在并购、整合被收购公司的过程中已经积累了丰富的经验，下一步将借鉴这一成功模式，通过并购向领先的跨平台的移动终端游戏和

互联网页面游戏开发商、发行商和运营商目标迈进，同时为股东创造持续稳定的业绩回报。

（三）移动网络游戏业务和网页游戏业务具有良好的市场前景

此次上市公司结合自身业务发展现况以及外延式扩张的发展战略， 选择了移动游戏行业和网页游戏行业的知名企业玩蟹科技和上游信息作为

本次收购的标的。

移动网游和网页游戏是网络游戏行业中增长最快的细分板块。移动网络游戏和网页游戏属于网络游戏中的新兴板块。根据易观智库《

２０１３

上半

年中国网络游戏市场数据发布》，

２０１３

年上半年，中国网络游戏市场规模为

３８４．６８

亿元，同比增长

８８．１３

亿元，同比增长率为

２９．７２％

。 客户端网络游戏

２０１３

年上半年市场规模

２６２．４５

亿元，占网络游戏市场规模的

６８．２３％

，同比增长率为

１５．６７％

，低于全行业的平均增幅。 网页游戏

２０１３

年上半年市场规模

为

７２．１０

亿元，同比增长

５８．２５％

。移动网游

２０１３

年上半年市场规模为

３０．０４

亿元，同比增长

２３７．９１％

。上市公司积极在移动网游和网页游戏布局，符合网络

游戏行业的发展趋势。

二、本次交易的目的

（一）增强公司移动网络游戏和网页游戏的开发能力

公司作为国内

Ａ

股上市的第一支以移动游戏为主营业务的专业游戏公司，在移动游戏的开发、发行和运营方面具有领先优势。 公司目前运营有

多款移动游戏，包括《石器时代

２ Ｏｎｌｉｎｅ

》、《热血足球经理》、《忍者公司》等。 同时公司积极通过“内生增长”和“外延发展”相结合的方式，发展自己在网

页游戏领域内的实力。 在公司完成收购动网先锋之后，一举成为网页游戏行业内的领先企业。

公司本次收购的玩蟹科技是移动网络游戏行业内的领先企业，玩蟹科技自主研发的移动网络游戏明星产品《大掌门》自

２０１２

年

９

月上线以来，两

次创造了单款游戏单日充值过

１

，

０００

万元的记录。截至

２０１３

年

６

月末，累计玩家超过

４７０

万人，玩家累计充值

２．３

亿元。由分播时代委托玩蟹科技开发，分

播时代享有软件著作权，玩蟹科技、分播时代联合运营的忍者题材移动网络游戏《忍将》于

２０１３

年

４

月上线运营，目前正处于推广期，截至

２０１３

年

６

月，累

计注册用户数量超过

８８

万，累计充值金额超过

１

，

０００

万元，且表现出了良好的成长性，

２０１３

年

８

月《忍将》单月充值金额超过

９６０

万元。玩蟹科技在易观智

库统计的

２０１３

年上半年移动网游研发厂商市场份额排名中，位列第

５

名，占据

３．８％

的市场份额。

公司本次收购的上游信息业务范围包括网页游戏和移动网络游戏。 上游信息是国内领先的塔防类游戏的开发商，目前运营网页版和

ｉＯＳ

移动版

的《塔防三国志》游戏。上游信息自主研发的网页版《塔防三国志》于

２０１２

年

６

月上线腾讯开放平台，取得了巨大成功，获得了腾讯开放平台颁发的“腾讯

２０１３

年合作伙伴大会十佳应用奖”。 上线运营一年以来，《塔防三国志》网页版注册用户和充值规模保持稳定增长，截至

２０１３

年

６

月末，累计注册玩家超

过

４

，

３００

万，累计充值金额超过

１．４９

亿元。 《塔防三国志》网页版保持了良好的盈利能力，

２０１３

年

８

月单月充值金额超过

３

，

０００

万元。 在《塔防三国志》网页

版取得巨大成功的基础上，上游信息于

２０１３

年上半年研发了《塔防三国志》移动

ｉＯＳ

版。 《塔防三国志》移动

ｉＯＳ

版从

２０１３

年

６

月开始在苹果

ＡｐｐＳｔｏｒｅ

平

台上线运营，截至

２０１３

年

６

月末，《塔防三国志》移动

ｉＯＳ

版累计充值金额超过

３５０

万元。《塔防三国志》

ｉＯＳ

版目前表现出了良好的增长潜力，

２０１３

年

８

月单

月充值金额达到

５００

万元。

本次收购完成后，公司在移动网络游戏和网页游戏的开发、发行、运营方面的业务实力将得到较大增强，具体体现为：

（

１

）获得优秀产品：交易完成后，上市公司可获得标的公司已经上线运营的《大掌门》、《忍将》、《塔防三国志》（网页版和

ｉＯＳ

移动版）四款优秀手游、

网页游戏产品的运营收益，同时获得玩蟹科技正在研发的四款游戏产品、上游信息正在研发的三款游戏产品，公司在手游和网页游戏的产品数量、知

名度和产品储备方面都将得到提升， 上市公司在移动网络游戏行业和网页游戏行业的市场份额将进一步增加。 以

２０１３

年

９

月

１１

日苹果

Ａｐｐ Ｓｔｏｒｅ

ｉＰｈｏｎｅ

游戏畅销榜排名作为参考，排名前

２０

的游戏中包括了上市公司的《石器时代》以及本次拟收购的两家标的公司所开发的《大掌门》、《忍将》、《塔

防三国志》，共

４

款游戏。

排名 游戏 排名 游戏

１

我叫

ＭＴ Ｏｎｌｉｎｅ １１

三国来了

２

武侠

Ｑ

传

１２

石器时代

－

官方正版

３

神雕侠侣

１３

时空猎人

４ Ｃｌａｓｈ ｏｆ Ｃｌａｎｓ １４

忍将

ＯＬ

５

节奏大师

１５

君王

２ ＨＤ

６

王者之剑

１６

魔卡幻想

７

大掌门

１７

塔防三国志

８

天天爱消除

１８

龙之力量

９

神仙道

１９

怪兽岛

（

中文版

）

１０

扩散性百万亚瑟王

２０

乱斗堂

数据来源：

Ａｐｐ Ａｎｎｉｅ

（

２

）研发实力：标的公司玩蟹科技的核心研发团队和运营团队具有多年开发、运营社交游戏、手机游戏的经验积累，《大掌门》、《忍将》两款手游产

品优异的运营表现充分证明了其研发、 运营团队在目前移动网络游戏行业内的领先地位。 标的公司上游信息的核心研发团队和运营团队有多年在

ＥＡ

、

ＫＡＢＡＭ

、千橡互动等国内外知名游戏公司从事游戏开发的经验，并拥有成功开发和运营塔防类游戏的宝贵经验，网页版和移动版《塔防三国志》

的成功运营显示出上游信息团队在塔防类游戏设计和运营中的巨大领先优势。通过本次交易，上市公司可获得标的公司玩蟹科技和上游信息优秀的

游戏研发团队，大大增强公司游戏的研发实力；

（

３

）发行、运营能力：上市公司的游戏发行、运营能力较强，有包括苹果

Ａｐｐ Ｓｔｏｒｅ

，腾讯开放平台，

３６０

平台、

９１

手机助手、当乐等第三方专业游戏运

营平台，以中国移动游戏业务平台为主的电信运营商平台，以及欢畅游戏、游戏豆子、手游大联盟在内的自有游戏平台在内的发行、运营渠道。 标的公

司作为手机游戏和网页游戏的开发、运营企业，其发行、运营渠道与上市公司具有高度重合性。 通过本次交易，一方面上市公司将增强面对手机游戏

和网页游戏发行、运营平台的话语权，增加同合作渠道的议价能力；另一方面，上市公司和标的公司可以共享发行、运营经验，利用各自的活跃游戏玩

家群体交叉推荐游戏。

（二）提升上市公司现有业务规模和盈利水平

根据标的公司以及上市公司

２０１２

年、

２０１３

年

１－６

月的财务数据， 两家标的公司营业收入合计分别相当于同期上市公司营业收入的

５．１８％

和

１０３．９２％

，合计净利润分别相当于同期上市公司归属于母公司股东净利润的

４．１９％

和

２１７．３３％

。 本次收购完成后，上市公司在业务规模、盈利水平等方

面将得到大幅提升。

（三）本次交易的协同效应

本次交易完成后，在双方原有业务稳定发展的基础上将产生以下协同效应：

（

１

）游戏的发行及运营：标的公司作为移动网络游戏和网页游戏领域的专业研发公司，其发行、运营游戏的能力较弱，目前自研游戏主要通过代

理和联运的方式在其他游戏平台上进行推广、运营。上市公司拥有欢畅游戏、手游大联盟等自有游戏运营平台和推广渠道，并且在中国移动的游戏业

务上评级名列前三，是中国移动的优秀级游戏业务合作伙伴，同时公司与腾讯游戏、

３６０

平台、

９１

手机助手等专业游戏推广、运营平台拥有良好的合作

关系。上市公司拥有的强大游戏发行和运营能力，丰富的游戏推广渠道，将极大的帮助和促进标的公司自研游戏的成功发行和运营，使标的公司的精

品网络游戏获得一流的游戏发行和推广，保障标的公司的精品网络游戏成功运营。 同时，借助标的公司的精品网络游戏，上市公司可以提升自有推

广、运营平台对玩家的吸引力，增强与合作平台的议价能力，提升自己的游戏发行、运营能力。

（

２

）游戏产品研发：交易完成后，上市公司和标的公司原有的游戏研发团队仍将保持独立。 从游戏类型来看，玩蟹科技在卡牌类游戏、上游信息在

塔防类游戏方面均具有独到的理解和成功的开发经验，而上市公司在重度

ＲＰＧ

游戏（如《石器时代

２

》）、体育竞技类游戏（如《热血足球经理》），动网先

锋在模拟经营类游戏（如《商业大亨》、《海岛大亨》等）、重度

ＲＰＧ

游戏（如《寻侠》等）具有成功的开发运营经验。 上市公司与标的公司可以互相利用对方

已有且获得市场验证的成功游戏模式和数值设定体系，发挥各自在特定领域内的开发优势，进而缩短游戏开发时间、提高游戏产品的质量，保证游戏

的成功率。

此外，从游戏形式来看，标的公司玩蟹科技在移动网络游戏市场拥有突出的游戏设计和研发技术优势，上市公司则在多种形式的移动网络游戏

和网页游戏领域拥有强大的开发经验。在目前移动网络游戏与网页游戏不断融合的大前提下，双方可利用较低成本在对方已有游戏产品的基础上开

发出网页版形式或移动版形式的游戏产品，为公司带来额外收益。 标的公司上游信息在塔防类网页游戏的设计和数值设置方面拥有领先优势，但对

移动网络游戏的前端编程人员储备不足。 上市公司作为专业移动网络游戏上市公司，拥有强大的移动游戏编程人员，可以通过合作开发迅速提升上

游信息在移动游戏研发方面的短板。 双方可以充分合作，依靠各自的比较优势，为公司增加收益。

（

３

）供应商采购：上市公司和标的公司同属游戏行业，两者在游戏推广、服务器托管、互联网数据接入服务方面具有相同或类似的采购需求，供应

商也有一定的重合。 本次交易完成后，上市公司可对双方的核心供应商和采购渠道进行整合，增强采购中的议价能力，发挥规模采购的优势，降低采

购成本。

本次交易完成后，上市公司将通过整合产品运营、产品研发、采购渠道等方面资源，力争实现“

１＋１＞２

”的并购效应。

三、本次交易的决策过程

２０１３

年

７

月

２２

日，本公司召开第一届董事会第三十三次会议，审议通过了《关于公司筹划重大资产重组事项的议案》，同意公司筹划重大资产重组

事项。

２０１３

年

１０

月

１０

日，玩蟹科技召开股东会，全体股东一致同意向掌趣科技转让玩蟹科技合计

１００％

股权。

２０１３

年

１０

月

１０

日，上游信息召开股东会，全体股东一致同意向掌趣科技转让上游信息合计

７０％

股权。

２０１３

年

１０

月

１４

日，本公司召开第二届董事会第二次会议，审议通过了本次发行股份及支付现金购买资产并募集配套资金报告书（草案）等本次交

易的相关议案。

四、交易对方、交易标的及作价

１

、标的资产玩蟹科技

１００％

股权

公司本次收购玩蟹科技

１００％

股权的交易对方为玩蟹科技的全体股东，包括叶凯、胡磊万城、欧阳刘彬、尹力炜、陈麒麟、吴世春、分播时代及亿辉

博远。

交易标的为叶凯等

８

名股东合法持有的玩蟹科技合计

１００％

股权。

交易标的玩蟹科技

１００％

股权采用收益法和资产基础法评估，评估机构以收益法评估结果作为交易标的的最终评估结论。 根据中企华资产评估

出具的中企华评报字（

２０１３

）第

１２３１

号《资产评估报告》，截至评估基准日

２０１３

年

６

月

３０

日，在持续经营前提下，玩蟹科技于评估基准日经审计的账面净

资产为

５

，

９８４．８０

万元，采用收益法评估后的净资产（股东全部权益）价值为

１７４

，

３３６．３４

万元，增值额为

１６８

，

３５１．５４

万元，增值率为

２

，

８１２．９８％

。 上述资产的

具体评估情况请参见“第四章

／

十一、玩蟹科技

１００％

股权评估情况”及玩蟹科技的《资产评估报告》。 根据上市公司与交易对方签署的各项协议，玩蟹科

技

１００％

股权作价

１７３

，

９００

万元。

２

、标的资产上游信息

７０％

股权

公司本次收购上游信息

７０％

股权交易对方为上游信息股东刘智君、田寒松、马晓光、朱晔、至高投资。

交易标的为刘智君等

５

名股东合法持有的上游信息合计

７０％

股权。

交易标的上游信息

７０％

股权采用收益法和资产基础法评估，评估机构以收益法评估结果作为交易标的的最终评估结论。根据中企华资产评估出

具的中企华评报字（

２０１３

）第

１２３２

号《资产评估报告》，截至评估基准日

２０１３

年

６

月

３０

日，在持续经营前提下，上游信息于评估基准日经审计的账面净资

产为

３

，

１４４．８９

万元，采用收益法评估后的净资产（股东全部权益）价值为

１２２

，

８８３．１６

万元，增值额为

１１９

，

７３８．２７

万元，增值率为

３

，

８０７．４０％

。 据此，上游信

息

７０％

的股权评估结果为

８６

，

０１８．２１

万元。上述资产的具体评估情况请参见“第五章

／

十一、上游信息

７０％

股权评估情况”及上游信息的《资产评估报告》。

根据上市公司与交易对方签署的各项协议，上游信息

７０％

股权作价

８１

，

４００

万元。

五、本次交易不构成关联交易

本次交易对方叶凯、胡磊万城、欧阳刘彬、尹力炜、陈麒麟、吴世春、分播时代、亿辉博远、刘智君、田寒松、马晓光、朱晔、至高投资在本次交易前与

上市公司及其关联方之间不存在关联关系。 因此本次交易不构成关联交易。

六、本次交易构成重大资产重组

本次交易中上市公司拟购买玩蟹科技

１００％

股权和上游信息

７０％

股权。

根据掌趣科技、玩蟹科技、上游信息经审计的

２０１２

年度财务数据以及交易作价情况，相关财务比例计算如下：

单位：万元

２０１２

年

１２

月

３１

日

／ ２０１２

年度 玩蟹科技 上游信息 合计 掌趣科技 财务指标占比

资产总额

１７３

，

９００．００ ８１

，

４００．００ ２５５

，

３００．００ ９１

，

３７６．４１ ２７９．３９％

资产净额

１７３

，

９００．００ ８１

，

４００．００ ２５５

，

３００．００ ８８

，

１８９．９６ ２８９．４９％

营业收入

４５９．４４ ７０６．９３ １

，

１６６．３７ ２２

，

５３６．３０ ５．１８％

注：掌趣科技的资产总额、资产净额取自经审计的

２０１２

年

１２

月

３１

日资产负债表；玩蟹科技、上游信息的资产总额、资产净额指标均根据《重组管理

办法》的相关规定，取值本次交易标的资产玩蟹科技、上游信息的交易金额。 上表中计算依据为本次交易标的资产玩蟹科技

１００％

股权的价格

１７３

，

９００

万元和上游信息

７０％

股权的价格

８１

，

４００

万元。 玩蟹科技、上游信息营业收入为其

２０１２

年度营业收入。

根据《重组管理办法》的规定，本次交易构成中国证监会规定的上市公司重大资产重组行为。 同时，本次交易涉及发行股份购买资产及募集配套

资金，需经中国证监会并购重组委审核，取得中国证监会核准后方可实施。

第二章 上市公司基本情况

一、公司基本情况简介

公司名称

：

北京掌趣科技股份有限公司

公司英文名称

：

ＯＵＲＰＡＬＭ ＣＯ．

，

Ｌｔｄ．

股票上市地

：

深圳证券交易所

证券代码

：

３００３１５

证券简称

：

掌趣科技

企业性质

：

股份有限公司

（

上市

、

自然人投资或控股

）

注册地址

：

北京市海淀区马甸东路

１７

号

８

层

９１６

办公地址

：

北京市海淀区马甸东路

１７

号

８

层

注册资本

：

３６

，

００５．２

万元

（

注

）

法定代表人

：

姚文彬

营业执照注册号

：

１１０１０８００７３７２３３４

邮政编码

：

１０００８８

联系电话

：

０１０－６５０７３６９９

传真

：

０１０－６５０７３６９９

公司网站

：

ｗｗｗ．ｏｕｒｐａｌｍ．ｃｏｍ

经营范围

：

许可经营项目

：

第二类增值电信业务中的信息服务业务

（

不含固定网电话信息服务和互联网信息服务

）；

因特网信息

服务业务

（

除新闻

、

教育

、

医疗保健

、

药品

、

医疗器械以外的内容

）；

利用互联网经营游戏产品

；

互联网游戏出版

、

手机

游戏出版

。

一般经营项目

：

技术推广

；

销售计算机

、

软件及辅助设备

；

货物进出口

、

技术进出口

、

代理进出口

。

设计

、

制作

、

代理

、

发布广告

。

注：如本报告书“二、历史沿革及股本变动情况”部分所述，掌趣科技实施

２０１３

年发行股份及支付现金购买资产并募集配套资金后，总股本增至

３９１

，

６９８

，

６０７

股；实施

２０１３

年半年度资本公积金转增股本后，总股本增至

７０５

，

０５７

，

４９２

股。

２０１３

年

９

月

２４

日，登记结算公司出具《股本结构表（按股份性质

统计）》，证明截至

２０１３

年

９

月

２３

日，掌趣科技的总股本为

７０５

，

０５７

，

４９２

股。据此，掌趣科技目前实收资本为

７０５

，

０５７

，

４９２

元。经掌趣科技确认，前述注册资

本及实收资本变更所涉相关工商变更登记手续尚未办理完毕。

二、历史沿革及股本变动情况

（一）公司设立时的股权结构

２０１０

年

１０

月

１８

日，北京掌趣科技有限公司（上市公司之前身，以下简称“掌趣有限”）召开股东会，审议通过了整体变更为股份有限公司的议案。 掌

趣有限全体股东作为拟整体变更设立的股份有限公司发起人，共同签署了《发起人协议》，以截至

２０１０

年

７

月

３１

日经审计的净资产为基础，将掌趣有限

整体变更为北京掌趣科技股份有限公司，总股本为

１１７

，

０００

，

０００

股，其余净资产值列入资本公积金。 天健正信出具了天健正信验（

２０１０

）综字第

０１０１１２

号《验资报告》，对掌趣有限截至

２０１０

年

７

月

３１

日的注册资本实收情况进行了审核验证。

２０１０

年

１１

月

９

日，公司完成工商变更登记，并取得了注册号

１１０１０８００７３７２３３４

的《企业法人营业执照》。掌趣有限整体变更为股份公司之后，掌趣科

技的总股本为

１１

，

７００

万股，各股东持股比例保持不变，具体情况如下：

持股人 持股数量

（

万股

）

持股比例

姚文彬

４

，

６１５．６５ ３９．４５％

华谊兄弟

２

，

５７４．００ ２２．００％

叶颖涛

１

，

４９１．７５ １２．７５％

金渊投资

７８８．５８ ６．７４％

邓攀

６８０．９４ ５．８２％

赵锦明

４８３．２１ ４．１３％

杨闿

２８６．６５ ２．４５％

刘晓伟

２４１．０２ ２．０６％

红杉资本

２３４．００ ２．００％

周晓宇

１９３．０５ １．６５％

张云霞

６２．０１ ０．５３％

李立强

４９．１４ ０．４２％

合计

１１

，

７００．００ １００．００％

（二）公司设立后至首次公开发行并上市前的股权变更

公司自

２０１０

年

１１

月设立至首次公开发行并上市前，共进行过

２

次增资：

时间 新增股份数

（

万股

）

价格

（

元

／

股

）

增资后总股本

（

万股

）

认购股东情况

２０１０

年

１２

月

３２９ １．００ １２

，

０２９

金渊投资

、

张云霞

２０１０

年

１２

月

２４５．５ ５．９８ １２

，

２７４．５

金石投资

经两次增资后，在公开发行前公司股权结构如下：

持股人 持股数量

（

万股

）

持股比例

姚文彬

４

，

６１５．６５ ３７．６０％

华谊兄弟

２

，

５７４．００ ２０．９７％

叶颖涛

１

，

４９１．７５ １２．１５％

金渊投资

１

，

０９７．５８ ８．９４％

邓攀

６８０．９４ ５．５５％

赵锦明

４８３．２１ ３．９４％

杨闿

２８６．６５ ２．３４％

金石投资

２４５．５０ ２．００％

刘晓伟

２４１．０２ １．９６％

红杉资本

２３４．００ １．９１％

周晓宇

１９３．０５ １．５７％

张云霞

８２．０１ ０．６７％

李立强

４９．１４ ０．４０％

合计

１２

，

２７４．５０ １００．００％

（三）公司首次公开发行并上市后的股权结构

经中国证券监督管理委员会“证监许可［

２０１２

］

３８１

号”文核准，公司于

２０１２

年

５

月向社会公众公开发行人民币普通股

４

，

０９１．５０

万股，发行价格为

１６．００

元

／

股。本次发行的募集资金净额为

６００

，

２８７

，

６８５．１８

元，其中超募资金

４００

，

１３４

，

９８５．１８

元。

２０１２

年

５

月

１１

日，公司股票在深圳证券交易所创业板上市。

新股发行后，公司股权结构如下：

持股人 持股数量

（

万股

）

持股比例

一

、

有限售条件股份

１３

，

０９０．５０ ７９．９９％

其中

：

姚文彬

４

，

６１５．６５ ２８．２０％

叶颖涛

１

，

４９１．７５ ９．１１％

二

、

无限售条件股份

３

，

２７５．５０ ２０．０１％

合计

１６

，

３６６．００ １００．００％

（四）公司实施

２０１２

年度利润分配后的股权结构

２０１３

年

５

月，公司实施了

２０１２

年度利润分配，以公司现有总股本

１６

，

３６６

万股为基数，向全体股东每

１０

股派发

１．００

元人民币现金（含税）；同时以资本

公积金向全体股东每

１０

股转增

１２

股。 本次利润分配实施完成后，公司总股本变更为

３６

，

００５．２０

万股。

截至

２０１３

年

６

月

３０

日，公司股权结构如下：

持股人 持股数量

（

万股

）

持股比例

一

、

有限售条件股份

１８

，

１２２．９０ ５０．３３％

其中

：

姚文彬

１０

，

１５４．４３ ２８．２０％

叶颖涛

３

，

２８１．８５ ９．１１％

二

、

无限售条件股份

１７

，

８８２．３０ ４９．６７％

合计

３６

，

００５．２０ １００．００％

（五）发行股份购买资产及配套融资实施完毕后的股权结构

经中国证券监督管理委员会“证监许可［

２０１３

］

８４１

号”文核准，公司于

２０１３

年

７

月发行股份及支付现金收购海南动网先锋网络科技有限公司

１００％

股权，并募集配套资金。 本次交易公司共发行人民币普通股

３

，

１６４．６６０７

万股。

２０１３

年

７

月

１７

日，本次发行股份购买资产的新增股票

２

，

３４８．８６０１

万股完成

股份登记。

２０１３

年

７

月

２５

日，本次发行股份募集配套资金的新增股票

８１５．８００６

万股完成股份登记。

２０１３

年

８

月

１５

日，新增股份在深圳证券交易所创业板

上市。 交易完成后，公司总股本变更为

３９

，

１６９．８６０７

万股。

发行股份购买资产及配套融资实施完毕后，公司股权结构如下：

持股人 持股数量

（

万股

）

持股比例

一

、

有限售条件股份

２１

，

２８７．５６２２ ５４．３５％

其中

：

姚文彬

１０

，

１５４．４３ ２５．９２％

叶颖涛

３

，

２８１．８５ ８．３８％

二

、

无限售条件股份

１７

，

８８２．２９８５ ４５．６５％

合计

３９

，

１６９．８６０７ １００．００％

（六）公司实施

２０１３

年半年度利润分配后的股权结构

２０１３

年

９

月，公司实施了

２０１３

年半年度利润分配，以公司现有总股本

３９

，

１６９．８６０７

万股为基数，以资本公积金向全体股东每

１０

股转增

８

股。本次利润

分配实施完成后，公司总股本变更为

７０

，

５０５．７４９２

万股。

本次半年度利润分配后，公司股权结构如下：

持股人 持股数量

（

万股

）

持股比例

一

、

有限售条件股份

３８

，

３１７．６１１９ ５４．３５％

其中

：

姚文彬

１８

，

２７７．９７４０ ２５．９２％

叶颖涛

５

，

９０７．３３００ ８．３８％

二

、

无限售条件股份

３２

，

１８８．１３７３ ４５．６５％

合计

７０

，

５０５．７４９２ １００．００％

三、上市公司控股股东及实际控制人、最近三年控股权变动情况

公司上市以来，公司控股股东及实际控制人没有发生变化，为姚文彬先生和叶颖涛先生。 姚文彬先生和叶颖涛先生作为一致行动人合计持有公

司股份

２４１

，

８５３

，

０４０

股，占公司总股本的

３４．３０％

。 上市公司最近三年控股权未发生变动。

（一）股权控制关系

截至本报告书出具日，掌趣科技的股权控制关系如下图所示：

（二）控股股东的基本情况

１

、姚文彬

姚文彬先生，中国国籍，无永久境外居留权，现任公司董事长。姚文彬先生系西安电子科技大学通信工程专业学士，清华大学工商管理硕士，曾任

职于机械电子工业部，历任北京讯合科技有限公司经理，北京神州绿盟科技有限公司经理，北京慧点科技发展有限公司副总经理，智通华网执行董

事，北京卓娱互动科技有限公司

ＣＥＯ

，

２００８

年

１

月加入公司，

２００８

年

６

月至今，历任公司执行董事，董事长。

２

、叶颖涛

叶颖涛先生，中国国籍，无永久境外居留权，现任公司董事，总经理。叶颖涛先生系中国人民大学高等教育自学考试财务会计专业大专毕业，曾任

职于中国航空结算中心海外业务部，历任北京笔电新人信息技术有限公司系统部系统工程师，北京听听电子商务服务有限公司技术部技术总监，

ＳＫ

（中国）投资有限公司互联网事业部无线数据部无线业务总监，北京当途摩宝科技发展有限公司

ＣＥＯ

，

２００８

年

１

月加入公司，

２００８

年

６

月至今任公司总经

理。

四、上市公司主营业务概况

公司的主营业务为游戏的开发、发行与运营，目前主要包括移动终端游戏、互联网页面游戏及其周边产品的产品开发、发行推广和运营维护等。

经过多年的业务拓展和并购重组，公司目前已成为国内领先的跨平台移动终端游戏和互联网页面游戏的开发商、发行商和运营商。

２０１３

年上半年，公司发行自研和代理产品共计

１９

款，包括：自主研发移动游戏

５

款，分别为《石器时代

ＯＬ

》、《热血足球经理》、《精灵守护者：僵尸来

袭》、《抢滩登陆合金战将》和《抢滩登陆

２

金属狂潮》；代理发行移动游戏

１０

款，以《圣将三国》、《暗黑启示录

２

黑暗王朝》、《梦幻鱼鱼水族箱》为主要代表作

品；互联网页面游戏

４

款，主要代表作品为《大话海贼》。 其中移动终端联网游戏《石器时代

ＯＬ

》和《热血足球经理》是今年公司主推的自研移动终端联网

游戏产品，自上线以来，深得游戏玩家的喜爱，取得了令人满意的成绩。 同时，公司已经成功在台湾发行《石器时代

ＯＬ

》，预计

２０１３

年下半年将在韩国、

日本等地区陆续发布。

报告期内，公司业绩实现了稳定增长，

２０１３

年上半年，公司实现营业收入

１２

，

８３９．８７

万元，同比增长

３３．９３％

；实现营业利润

４

，

８２５．３２

万元，同比增长

３２．９８％

；实现归属于母公司所有者净利润

４

，

５００．６７

万元，同比增长

４１．０３％

。

五、最近两年一期主要财务指标

根据掌趣科技

２０１１

年、

２０１２

年、

２０１３

年半年度审计报告，掌趣科技

２０１１

年度、

２０１２

年度以及

２０１３

年

１－６

月的财务数据如下：

（一）资产负债表主要数据

单位：万元

项目

２０１３

年

６

月

３０

日

２０１２

年

１２

月

３１

日

２０１１

年

１２

月

３１

日

资产总额

９３

，

７８４．２３ ９１

，

３７６．４１ ２３

，

８７４．４８

负债总额

２

，

７３０．２０ ３

，

１８６．４５ １

，

４８８．３９

归属于股东所有者权益

９１

，

０５４．０３ ８８

，

１８９．９６ ２２

，

３８６．０９

（二）利润表主要数据

单位：万元

项目

２０１３

年

１－６

月

２０１２

年

２０１１

年

营业收入

１２

，

８３９．８７ ２２

，

５３６．３０ １８

，

３６４．４５

利润总额

５

，

１８９．４５ ９

，

５３５．０８ ６

，

４１５．７７

归属于母公司所有者的净利润

４

，

５００．６７ ８

，

２３０．００ ５

，

５６８．６７

（三）主要财务指标

项目

２０１３

年

１－６

月

２０１２

年

２０１１

年

归属于上市公司股东的每股净资产

（

元

）

２．５３ ５．３９ １．８２

资产负债率

２．９１％ ３．４９％ ６．２３％

全面摊薄净资产收益率

４．９４％ ９．３３％ ２４．８８％

六、最近三年重大资产重组情况

２０１３

年

２

月，经本公司第一届董事会第二十五次会议和

２０１３

年第二次临时股东大会审议批准，公司拟通过向特定对象非公开发行股份和支付现

金相结合的方式，购买宋海波、王贵青、李锐、张洁、陈嘉庆、韩常春、李智超、广州肯瑞、广州联动、澄迈锐杰持有的海南动网先锋网络科技有限公司合

计

１００％

股权，并同时募集配套资金。 该次重大资产重组于

２０１３

年

７

月

２

日获证监会“证监许可［

２０１３

］

８４１

号”文件核准。

该次交易已于

２０１３

年

８

月实施完毕，具体情况可参见本公司于

８

月

１４

日在巨潮资讯网上披露的相关公告。 该次交易完成后，上市公司直接持有海

南动网先锋网络科技有限公司

１００％

股权，公司股本增加至

３９１

，

６９８

，

６０７

股。

七、首次公开发行募集资金的管理和使用情况

经中国证券监督管理委员会证监许可 ［

２０１２

］

３８１

号《关于核准北京掌趣科技股份有限公司首次公开发行股票并在创业板上市的批复》核准，并

经深圳证券交易所同意，北京掌趣科技股份有限公司于

２０１２

年

５

月

２

日采用网下配售方式向询价对象公开发行人民币普通股（

Ａ

股）

８１６

万股，采用网上

定价方式公开发行人民币普通股（

Ａ

股）

３

，

２７５．５０

万股，每股面值

１

元，每股发行价人民币

１６

元。 截至

２０１２

年

５

月

７

日止，本公司共募集资金

６５４

，

６４０

，

０００．００

元，扣除发行费用

５４

，

３５２

，

３１４．８２

元，募集资金净额

６００

，

２８７

，

６８５．１８

元，其中超过计划募集资金的超募资金为

４００

，

１３４

，

９８５．１８

元。发行募集资金经天健正

信会计师事务所验证，并出具了“天健正信验（

２０１２

）综字第

０１０００７

号”验资报告。

掌趣科技截至

２０１３

年

６

月

３０

日的募集资金使用情况如下表：

单位：万元

承诺投资项目和超募资金投向 募集资金承诺投资金额 调整后募集资金投资额

截至

２０１３

年上半年累计投入

金额

承诺投资项目

１

、

移动终端单机游戏产品开发项目

５

，

２４２．３５ ５

，

２４２．３５ ４０２．０３

２

、

移动终端联网游戏产品开发项目

５

，

９１０．４３ ５

，

９１０．４３ ２

，

９８２．２７

３

、

互联网页面游戏产品开发项目

５

，

９６５．９９ ５

，

９６５．９９ ２

，

６２９．３１

４

、

跨平台游戏社区门户项目

２

，

８９６．５０ ２

，

８９６．５０ ２２８．８８

承诺投资项目小计

２０

，

０１５．２７ ２０

，

０１５．２７ ６

，

２４２．４９

超募资金投向

１

、

纳奇营销广告联盟运营平台

１

，

２３７．０５ １

，

２３７．０５ ６３７．０５

２

、

支付动网先锋对价款

２９

，

２７２．５０ ２９

，

２７２．５０ －

超募资金投向小计

３０

，

５０９．５５ ３０

，

５０９．５５ ６３７．０５

合计

５０

，

５２４．８２ ５０

，

５２４．８２ ６

，

８７９．５４

２０１２

年

８

月

１３

日，公司第一届董事会第十九次会议审议通过了《关于使用超募资金收购深圳华纳奇科技有限公司纳奇营销广告联盟运营平台的

议案》，同意公司使用超募资金人民币

１

，

２３７．０５

万元收购深圳华纳奇科技有限公司纳奇营销广告联盟运营平台。 截至

２０１３

年

６

月

３０

日，此项超募资金使

用计划实际累计使用超募资金

６３７．０５

万元。

２０１３

年

２

月

１

日，公司第一届董事会第二十五次会议审议通过了《关于公司使用超募资金支付海南动网先锋网络科技有限公司部分收购款项的议

案》，同意公司使用超募资金

２９

，

２７２．５

万元用于支付部分交易对价。 公司独立董事关于本次超募资金使用计划出具了独立意见，公司首发上市的保荐

机构也出具了同意本次超募资金使用事项的保荐意见。

２０１３

年

２

月

２０

日，公司

２０１３

年第二次临时股东大会审议并通过了《关于公司使用超募资金支付

海南动网先锋网络科技有限公司部分收购款项的议案》。

综上，不考虑超募资金存款利息的情形下，尚无使用计划的超募资金金额为

９

，

５０３．９５

万元。

第三章 本次交易对方基本情况

一、本次交易对方总体情况

本次交易对方系玩蟹科技的全体股东，分别为叶凯、胡磊万城、欧阳刘彬、尹力炜、吴世春、陈麒麟、分播时代和亿辉博远，以及上游信息的全体股

东，分别为刘智君、田寒松、朱晔、马晓光和至高投资。

二、本次交易对方详细情况

（一）叶凯

１

、叶凯基本情况

姓名

：

叶凯

性别

：

男

国籍

：

中国

身份证号

：

３４０８８１１９８５０２０７＊＊＊＊

住所

：

北京市海淀区中关村南一条

３

号研究生院软件研究所

通讯地址

：

北京市海淀区上地东路

１

号盈创动力大厦

Ａ

座北厅

８０１

室

通讯方式

：

０１０－５８８５９４９５

是否取得其他国家或者地区的居留权

：

否

２

、最近三年的职业和职务及任职单位产权关系

２０１０

年

９

月至今，叶凯历任玩蟹科技董事、首席执行官兼董事长。 截至本报告书出具日，叶凯持有玩蟹科技

２８．９７％

的股权。

３

、控制的核心企业和关联企业的基本情况

截至本报告书出具日，叶凯除持有玩蟹科技

２８．９７％

的股权外，未持有其他公司股权或控制其他公司。

（二）胡磊万城

１

、胡磊万城基本情况

姓名

：

胡磊万城

性别

：

男

国籍

：

中国

身份证号

：

４３０１２４１９８７１０２４＊＊＊＊

住所

：

北京市海淀区中关村南一条

３

号研究生院软件研究所

通讯地址

：

北京市海淀区上地东路

１

号盈创动力大厦

Ａ

座北厅

８０１

室

通讯方式

：

０１０－５８８５９４９５

是否取得其他国家或者地区的居留权

：

否

２

、最近三年的职业和职务及任职单位产权关系

２０１０

年

５

月至今，胡磊万城历任玩蟹科技董事、首席运营官。 截至本报告书出具日，胡磊万城持有玩蟹科技

２０．８７％

的股权。

３

、控制的核心企业和关联企业的基本情况

截至本报告书出具日，胡磊万城除持有玩蟹科技

２０．８７％

的股权，未持有其他公司股权或控制其他公司。

（三）欧阳刘彬

１

、欧阳刘彬基本情况

姓名

：

欧阳刘彬

性别

：

男

国籍

：

中国

身份证号

：

４３０７２３１９８５０２０７＊＊＊＊

住所

：

北京市海淀区中关村南一条

３

号研究生院计算机网络信息中心

通讯地址

：

北京市海淀区上地东路

１

号盈创动力大厦

Ａ

座北厅

８０１

室

通讯方式

：

０１０－５８８５９４９５

是否取得其他国家或者地区的居留权

：

否

２

、最近三年的职业和职务及任职单位产权关系

２０１０

年

９

月至今，欧阳刘彬历任玩蟹科技首席技术官、董事，截至本报告书出具日，欧阳刘彬持有玩蟹科技

９．０２％

的股权。

３

、控制的核心企业和关联企业的基本情况

截至本报告书出具日，欧阳刘彬除持有玩蟹科技

９．０２％

的股权外，未持有其他公司股权或控制其他公司。

（四）尹力炜

１

、尹力炜基本情况

姓名

：

尹力炜

性别

：

男

国籍

：

中国

身份证号

：

４３０５２５１９８７１２２２＊＊＊＊

住所

：

湖南省洞口县洞口镇新村路

１

号

通讯地址

：

北京市海淀区上地东路

１

号盈创动力大厦

Ａ

座北厅

８０１

室

通讯方式

：

０１０－５８８５９４９５

是否取得其他国家或者地区的居留权

：

否

２

、最近三年的职业和职务及任职单位产权关系

２０１０

年

９

月至今，尹力炜担任玩蟹科技项目总监。 截至本报告书出具日，尹力炜持有玩蟹科技

２．１４％

的股权。

３

、控制的核心企业和关联企业的基本情况

截至本报告书出具日，尹力炜除持有玩蟹科技

２．１４％

的股权，未持有其他公司股权或控制其他公司。

（五）吴世春

１

、吴世春基本情况

姓名

：

吴世春

性别

：

男

国籍

：

中国

身份证号

：

２２０１０２１９７７０４１５＊＊＊＊

住所

：

江西省赣州市大余县南安镇新珠村朱屋下

８６

号

通讯地址

：

北京市昌平区回龙观龙泽东区

１－１－５０３

通讯方式

：

０１０－５８８５９４９５

是否取得其他国家或者地区的居留权

：

否

２

、最近三年的职业和职务及任职单位产权关系

２００９

年底至

２０１１

年

４

月，吴世春担任北京基调网络系统有限公司高级副总裁。 截至本报告书出具日，吴世春持有北京基调网络系统有限公司

１１％

的股权。

２０１１

年

４

月至今，吴世春担任北京乐呵互动信息技术有限公司首席执行官。 截至本报告书出具日，吴世春持有北京乐呵互动信息技术有限公司

４１．８５％

的股权。

２０１０

年

５

月至今，吴世春担任玩蟹科技董事。 截至本报告书出具日，吴世春持有玩蟹科技

９．５％

的股权。

３

、控制的核心企业和关联企业的基本情况

截至本报告书出具日，除持有玩蟹科技

９．５％

的股权，吴世春控制的其他核心企业和关联企业基本情况如下表所示：

序号 公司名称 注册资本 经营范围 持股比例

１

北京乐呵互动信息技术有限公司

１００

万元

技术推广服务

；

设计

、

制作

、

代理

、

发布

广告

；

计算机技术服务

；

计算机技术培

训

；

计算机系统服务

；

公共软件服务

；

数

据处理

；

电脑图文设计

；

销售

：

计算机

、

软件及辅助设备

、

五金交电

、

机械设备

吴世春持

４１．８５％

股

权

２

北京游啊游科技有限公司

１００

万元

技术开发

、

技术转让

、

技术咨询

、

技术服

务

；

计算机技术培训

；

工程勘察设计

；

教

育咨询

、

投资咨询

、

企业管理咨询

；

会议

服务

；

销售通讯器材

、

五金交电

、

机械设

备

、

计算机软件及辅助设备

、

电子产品

；

票务代理

；

旅游信息咨询

。（

未取得行政

许可的项目除外

）

吴世春持

１０．５％

股

权

３

北京基调网络系统有限公司

３００

万元

计算机系统服务

；

公共软件服务

；

数据

处理

；

技术推广服务

；

电脑图文设计

；

计

算机技术培训

；

销售计算机软件及辅助

设备

、

五金交电

、

机械设备

。

吴世春持

１１％

股权

（六）陈麒麟

１

、陈麒麟基本情况

姓名

：

陈麒麟

性别

：

男

国籍

：

中国

身份证号

：

３４２２２２１９７３０９１０＊＊＊＊

住所

：

安徽省宿州市萧县黄口镇陈土楼行政村陈八集自然村

２３

通讯地址

：

北京市豆各庄乡万科青青家园

１３１－４－２０１

通讯方式

：

０１０－５８８５９４９５

是否取得其他国家或者地区的居留权

：

否

２

、最近三年的职业和职务及任职单位产权关系

２００７

年

３

月至今，陈麒麟担任北京基调网络系统有限公司首席执行官。截至本报告书出具日，陈麒麟配偶张海红持有北京基调网络系统有限公司

２６．５２％

的股权。

２００９

年

１０

月至今，陈麒麟担任玩蟹科技监事。 截至本报告书出具日，陈麒麟持有玩蟹科技

９．５％

的股权。

３

、控制的核心企业和关联企业的基本情况

截至本报告书出具日，除持有玩蟹科技

９．５％

的股权，陈麒麟控制的其他核心企业和关联企业基本情况如下表所示：

序号 公司名称 注册资本 经营范围 持股比例

１

北京基调网络系统信息技术有限公

司

３００

万元

计算机系统服务

；

公共软件服务

；

数据

处理

；

技术推广服务

；

电脑图文设计

；

计

算机技术培训

；

销售计算机软件及辅助

设备

、

五金交电

、

机械设备

。

张海红

（

陈麒麟配

偶

）

持

２６．５２％

股权

２

北京卓益达科技有限公司

１０００

万元

技术开发

、

技术服务

、

技术咨询

、

技术转

让

、

技术推广

；

计算机系统集成

；

计算机

技术培训

；

基础软件服务

、

应用软件服

务

；

销售自主研发的产品

。（

未取得行政

许可的项目除外

）

陈麒麟持

１０％

股权

３

广州信诺网利信息技术有限公司

１００

万元

信息技术

、

计算机软件的研究

、

开发

；

网

络综合布线

；

商品信息咨询

；

批发和零

售贸易

（

国家专营专控项目除外

）。

陈麒麟持

４９％

股权

４

武汉通威科技有限公司

５００

万元

计算机软硬件

、

网络设备

、

电子产品

、

电

脑及零配件

、

办公用品批零兼营

；

计算

机系统集成及技术咨询服务

（

国家有专

项规定的项目经审批后或凭有效许可

证方可经营

）

陈麒麟持

２３．７５％

股

权

５

北京神州坤达信息技术有限公司

５００

万元

技术开发

、

技术服务

、

网络技术咨询

（

中

介除外

）；

销售电子产品

、

计算机软硬件

及外围设备

。

陈麒麟持

２５％

股权

（七）分播时代

１

、基本情况

公司名称

：

北京分播时代网络科技有限公司

公司类型

：

有限责任公司

公司住所

：

北京市海淀区知春路

５１

号

５

层

５１８１

室

办公地址

：

北京市朝阳区通惠河北路

２１

号热酷

法定代表人

：

刘勇

注册资本

：

１

，

５００

万元

实收资本

：

１

，

５００

万元

营业执照注册号

：

１１０１０８０１０４２６４６７

税务登记证号

：

京税证字

１１０１０８６６６２７１４２１

组织机构代码

：

６６６２７１４２－１

经营范围

：

许可经营项目

：

无

一般经营项目

：

技术开发

、

技术转让

、

技术咨询

、

技术推广

、

技术服务

、

技术培训

；

设计

、

制作

、

代理

、

发布广告

；

经济贸易咨询

、

企业策划

、

企业管理咨询

、

投资咨询

；

会议服务

；

承办

展览展示服务

；

翻译服务

；

计算机系统服务

；

销售文化用品

、

体育用品

、

礼品

、

工艺品

、

通讯设

备

、

计算机

、

软件及辅助设备

、

日用品

；

市场调查

。

成立日期

：

２００７

年

８

月

２１

日

营业期限

：

２００７

年

８

月

２１

日至

２０２７

年

８

月

２０

日

２

、历史沿革

（

１

）公司设立

分播时代系由自然人刘勇和梁冰鸿于

２００７

年

８

月

２１

日出资设立，设立时注册资本

５０

万元，其中刘勇以货币认缴出资

４５

万元，梁冰鸿以货币认缴出

资

５

万元。根据设立时的公司章程规定，公司设立时刘勇实缴出资

１０

万元，占注册资本的

２０％

，剩余的

３５

万元未缴出资额于

２００９

年

８

月

１６

日缴清；梁冰鸿

以货币认缴的

５

万元出资额于

２００９

年

８

月

１６

日缴清。

２００７

年

８

月

２０

日， 北京永恩力合会计师事务所有限公司对上述出资出具了永恩验字 （

２００７

）第

０７Ａ１８０７５１

号《验资报告》。

２００７

年

８

月

２１

日，北京市工商行政管理局海淀分局向分播时代核发了《企业法人营业执照》。

２００９

年

８

月

６

日，刘勇、梁冰鸿对分播时代进行了第二次出资，其中刘勇实缴出资

３５

万元，梁冰鸿实缴出资

５

万元。截至

２００９

年

８

月

６

日，分播时代累计

实收资本为人民币

５０

万元，占已登记注册资本总额的

１００％

。同日，北京润鹏冀能会计师事务所对上述出资出具了京润（验）字［

２００９

］

－２８９０６

号《验资报

告》。

２００９

年

８

月

７

日，北京市工商行政管理局海淀分局向分播时代核发了变更后的《企业法人营业执照》。

分播时代设立时各股东出资及出资比例情况如下：

股东名称 出资数额

（

万元

）

出资比例

刘勇

４５ ９０％

梁冰鸿

５ １０％

合计

５０ １００％

（

２

）第一次股权转让

２００９

年

１０

月

３０

日，经分播时代股东会决议，刘勇将其所持有的分播时代

５

万元出资额转让与孙剑波，梁冰鸿将其所持有的分播时代

２．５

万元出资额

转让与孙剑波。同日，刘勇、梁冰鸿与孙剑波就上述股权转让事项签署了《出资转让协议书》。

２００９

年

１１

月

２

日，分播时代向北京市工商行政管理局海淀

分局申请并完成了工商变更登记。

上述股权转让完成后，分播时代各股东出资及出资比例如下：

股东名称 出资数额

（

万元

）

出资比例

刘勇

４０ ８０％

孙剑波

７．５ １５％

梁冰鸿

２．５ ５％

合计

５０ １００％

（

３

）第一次增资

２０１１

年

３

月

３０

日，经分播时代股东会决议，刘勇、孙剑波、梁冰鸿分别以货币方式增资

７６０

万元、

１４２．５

万元、

４７．５

万元，分播时代注册资本增加至

１

，

０００

万元。

２０１１

年

３

月

２５

日，北京润鹏冀能会计师事务所对上述增资出具了京润（验）字［

２０１１

］第

２０６６３９

号《验资报告》。

２０１３

年

４

月

１

日，北京市工商行政

管理局海淀分局向分播时代核发了变更后的《企业法人营业执照》。

上述增资完成后，分播时代各股东出资及出资比例如下：

股东名称 出资数额

（

万元

）

出资比例

刘勇

８００ ８０％

孙剑波

１５０ １５％

梁冰鸿

５０ ５％

合计

１

，

０００ １００％

（

４

）第二次增资

２０１２

年

２

月

２０

日，经分播时代股东会决议，刘勇、孙剑波、梁冰鸿分别以货币方式增资

４００

万元、

７５

万元、

２５

万元，分播时代注册资本增加至

１

，

５００

万

元。

２０１２

年

２

月

１５

日，北京润鹏冀能会计师事务所对上述增资出具了京润（验）字［

２０１２

］第

２０１２７９

号《验资报告》。

２０１２

年

２

月

２７

日，北京市工商行政管理

局海淀分局向分播时代核发了变更后的《企业法人营业执照》。

上述增资完成后，分播时代各股东出资及出资比例如下：

股东名称 出资数额

（

万元

）

出资比例

刘勇

１

，

２００ ８０％

孙剑波

２２５ １５％

梁冰鸿

７５ ５％

合计

１

，

５００ １００％

（

５

）变更住所

２０１２

年

９

月

１７

日，经分播时代股东会决议，分播时代住所变更为北京市海淀区知春路

５１

号

５

层

５１８１

室。

２０１２

年

９

月

１９

日，北京市工商行政管理局海

淀分局向分播时代核发了变更后的《企业法人营业执照》。

３

、下属主要企业名录

截至本报告书出具日，除持有玩蟹科技

１０％

股权外，分播时代还持有以下公司股权。

序号 公司名称 注册资本 营业范围 持股情况

１

齐乐互动

（

北京

）

科技有限公

司

２０３

万元

技术开发

、

技术转让

、

技术咨询

、

技术服务

；

计

算机系统服务

；

数据处理

；

计算机维修

；

基础

软件服务

；

应用软件服务

。

分播时代持

１００％

股权

２

上海创动信息科技有限公司

２００

万元

计算机软件的研发

、

设计

、

销售

（

除计算机信

息系统安全专用产品

），

企业管理咨询

、

投资

管理咨询

（

以上咨询不得从事经纪

）。

分播时代持

１０％

股权

４

、股权控制关系及股东情况

（

１

）股权控制关系

截至本报告书出具日，分播时代的股权控制关系如下图所示：

（

２

）股东基本情况

①

刘勇

姓名

：

刘勇

性别

：

男

国籍

：

中国

身份证号

：

５１０２２９１９７３１２０５＊＊＊＊

住所

：

北京市东城区和平里中街甲

７

号

通讯地址

：

北京市东城区和平里中街甲

７

号

通讯方式

：

０１０－５１２３９２６６

是否取得其他国家或者地区的居留权

：

否

最近三年的职业和职务

：

２００７

年

８

月至今

，

担任分播时代执行董事

、

首席执行官

控制的核心企业和关联企业

：

持有分播时代

８０％

股权

②

孙剑波

姓名

：

孙剑波

性别

：

男

国籍

：

中国

身份证号

：

１１０１０８１９７６０２１５＊＊＊＊

住所

：

河北省三河市沟阳镇大街高关村

６７９６

号

通讯地址

：

北京朝阳区常营龙湖长楹天街东区

１

号楼

３

单元

１２０１

通讯方式

：

０１０－５１２３９２６６

是否取得其他国家或者地区的居留权

：

否

最近三年的职业和职务

：

２００７

年

８

月至今

，

担任分播时代首席平台师

控制的核心企业和关联企业

：

持有分播时代

１５％

股权

③

梁冰鸿

姓名

：

梁冰鸿

性别

：

男

国籍

：

中国

身份证号

：

４５０２０３１９７６０９２２＊＊＊＊

住所

：

广西柳州市鱼峰区红峰路

１１

号

２

单元

７０１

室

通讯地址

：

北京朝阳区慈云寺

１

号院

２

号楼

２３０８

室

通讯方式

：

０１０－５１２３９２６６

是否取得其他国家或者地区的居留权

：

否

最近三年的职业和职务

：

２００７

年

８

月至今

，

担任分播时代监事

、

首席架构师

控制的核心企业和关联企业

：

持有分播时代

５％

股权

５

、主营业务与近三年发展状况和经营成果

分播时代近三年主要从事网络游戏研发与运营业务。旗下热酷品牌拥有《梦幻海底》、《捕鱼假日》、《幻想之城》、《后院三国》等社交游戏以及《找你

妹》等多款手机游戏。

６

、最近一年一期简要财务数据

分播时代

２０１２

年度和

２０１３

年

１－６

月未经审计的简要财务数据如下：

（

１

）简要资产负债表

单位：万元

项目

２０１２

年

１２

月

３１

日

２０１３

年

６

月

３０

日

资产合计

７

，

０００．２５ ７

，

５１０．９１

负债合计

７

，

４９６．７２ ６

，

４３０．７２

所有者权益合计

－４９６．４７ １

，

０８０．１９

（

２

）简要利润表

单位：万元

项目

２０１２

年度

２０１３

年

１－６

月

营业收入

７

，

５１９．１４ ７

，

４８７．２５

营业利润

－３６９．５２ １

，

５３１．１８

利润总额

－３６９．８２ １．５３１．２８

净利润

７７．５２ １

，

５３１．２８

（八）北京亿辉博远投资管理中心（有限合伙）

１

、基本情况

名称

：

北京亿辉博远投资管理中心

（

有限合伙

）

主要经营场所

：

北京市海淀区上地十街

１

号院

３

号楼

１８

层

１８０１

合伙企业类型

：

有限合伙企业

执行事务合伙人 叶凯

营业执照注册号

：

１１０１０８０１６１４０３２８

税务登记证号

：

京税证字

１１０１０８０７４１３１１３４

组织机构代码

：

０７４１１３１１３－４

经营范围

：

许可经营项目

：

无

一般经营项目

：

投资管理

；

投资咨询

；

资产管理

；

经济贸易咨询

。 （

未取得行政许可的

项目除外

）

成立日期

：

２０１３

年

８

月

２

日

２

、历史沿革

（

１

）合伙企业设立

亿辉博远系叶凯等

１３

位自然人于

２０１３

年

８

月出资设立的有限合伙企业，设立时出资额为

１０

万元，均为货币出资。

２０１３

年

８

月

２

日，北京市工商行政

管理局海淀分局向亿辉博远核发了《合伙企业营业执照》。

亿辉博远设立时各合伙人出资及出资比例情况如下：

(

下转
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)


